  
                         DUIKBOTEN        

I.      Inleiding

PPT met historiek en weetjes over duikboten

II.      Hoe werkt een duikboot?

Om te begrijpen hoe een duikboot functioneert, werken we eerst met een model:

een filmdoosje dat we vullen met steentjes en/of water en/of lucht.
We oefenen met dit model de 3 belangrijke functies voor een duikboot in:

nl.  het duiken (= zinken),

 het opstijgen en tenslotte drijven,

 het zweven op een bepaalde diepte.
Om daar inzicht in te krijgen, voeren we eerst de opdrachten op de keerzijde uit.
III. Ontwerp van een duikboot
Met het aangereikte materiaal ontwerpen we nu zelf een duikboot die op commando kan zinken, opstijgen (en drijven) of zweven.

We testen hem uit in de grote bak water.
Tenslotte demonstreren we ons ontwerp aan de andere groepjes en leggen we uit welke (al of niet gelukte) pogingen we ondernomen hebben.

We vullen de filmdoosjes met steentjes en/of water en/of lucht zodat bij onderdompeling in de bokaal met water er 
· één opstijgt en blijft drijven
· één zinkt
· één blijft zweven.

We bepalen het volume V van zo’n filmdoosje door het onder te dompelen in een maatglas gevuld met water en af te lezen hoeveel het volume daarbij toeneemt:

Vb(egin)
 = volume afgelezen op het maatglas vóór het doosje in het water zit = ………………...
Ve(ind)   
 = volume afgelezen op het maatglas als het doosje volledig onder water zit = …………
Het volume van het doosje is gelijk aan V = Ve(ind)  -  Vb(egin)  = ………………………………...
We bepalen de massa m van de gevulde filmdoosjes:
m zinkend doosje    = ……………

m opstijgend doosje  = ……………

m zwevend doosje     = ……………
We berekenen voor elk doosje de dichtheid ρ:

ρ zinkend doosje    = ………………………………………………………………………………………
ρ opstijgend doosje  = ………………………………………………………………………………………
ρ zwevend doosje     = ………………………………………………………………………………………
We vergelijken deze dichtheden met de dichtheid van water bij de huidige temperatuur θ = ………

ρ water = ………………   (zie tabellenboekje p 13)

Tot welk besluit kom je?

· Als een voorwerp opstijgt in water, geldt: ………………………

· Als een voorwerp zinkt in water, geldt:     ………………………
· Als een voorwerp zweeft in water, geldt:  ………………………
Veel succes!








