WiTje: Doe maar een gool

WiTjes zijn korte modelleer- of onderzoeksopdrachten,
bedoeld voor één les, gebaseerd op de Alympiade,
Wiskunde B-dag en Onderbouw Wiskundedag
(Wiskunde in Teams).

Je hebt vast wel eens Yahtzee gespeeld of een ander
dobbelspel en daarbij nagedacht over je keuze om dobbel-
stenen wel of niet nog een keer te gooien. Waar hangt
zo'n keuze van af? In deze opdracht bekijk je een dobbel-
spel en onderzoek je twee scoresystemen en het effect
ervan op de aantrekkelijkheid van het spel.

Spel ‘Som-product’

Spelregel:
Je gooit elke ronde steeds met twee dobbelstenen en
je mag maximaal drie keer gooien.

Scoresysteem A
Je score is de som van de ogen van de laatste worp.

Scoresysteem B
Je score is het product van de ogen van de laatste
worp.

Speel het spel ‘Som-product’ een flink aantal rondes
volgens beide scoresystemen en houd het verloop goed
bij. Bij welk scoresysteem is de kans op veel punten in
het algemeen het grootst? Maak een onderscheid tussen
risicomijdende spelers en spelers die wel van een gok
houden. Onderbouw je antwoord met voorbeelden en
berekeningen.

Bron: Alympiade finale 2020
https://www.fisme.science.uu.nl[toepassingen/28975]

Wiskunde in Teams 2021-2022

Deze WiTjes zijn allemaal gebaseerd op opdrachten

die voor Wiskunde in Teams ontworpen zijn. Al die
opdrachten zijn vrij te gebruiken voor iedereen, je vindt ze
op wiskundeinteams.sites.uu.nl. Laat je inspireren en kijk
eens of je jouw leerlingen ook aan Wiskunde in Teams wilt
laten meedoen.

De voorronde van de Alympiade en de Wiskunde B-dag
vinden plaats op vrijdag 12 november 2021, de Onderbouw
Wiskundedag op 16 februari 2022.

Via https:/|wiskundeinteams.sites.uu.nl/aanmelden/ kun je
je aanmelden voor deelname.
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