GROTE REKENDAG 2016

Grote Rekendag 2016

Raden, regels en redeneren
Groep /en 8
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Waar gaat het over?

- Sta op beginpunt

- Pen neer, drie stappen

- Draai kwartslag links

- Doe een halve stap

- Draai kwartslag links

- Doe twee stappen

- Draai 1,5 kwartslag rechts
- Doe een stap

- Draai kwartslag links

- Doe een halve stap

- Draai kwartslag links

- Ga naar het beginpunt en daar
- Pen op

- Klaar

>< Q O;D uit
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Programma

Sorteren (60 minuten)

* Eerst sorteren op je eigen manier. Daarna zoals de computer dat doet,
volgens verschillende soorten vaste regels.

Circuit (60 minuten)

* Vijf activiteiten in groepjes. De activiteiten hebben allemaal te maken met
regels. Er is €één computeractiviteit.

Live Turtle, tekenen op het schoolplein (25 minuten)

» Je geeft elkaar instructies, zoals je die aan een computer geeft, om een
tekening te maken op het schoolplein.

Afsluiting (10 minuten)
* Een korte terugblik op de activiteiten van de ochtend.
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Bedoeling

 Kennismaken met de manier waarop een
computer taken uitvoert volgens vaste regels.

 Wat weet jij al?
— Wat doe jij met de computer?
— Hoe werkt een computer?
— Hoe geef je een computer opdrachten?
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‘ IC:\Documents and Settings\Administrator>systeminfo
Host Name: BKKMISCO18
[0S Name : Microsoft Windows XP Professional
0S8 Uersion: 5.1.2688 Service Pack 2 Build 26680
! i 0S Manufacturer: Microsoft Corporation
g , - [0S Configuration: Member Workstation

0S Build Type: Uniprocessor F
[Registered Ouner:
Registered Organization:

: [Product ID:
Original Install Date: 5/6,2008, 2:41:41 PM

& ISystem Up Time: 13 Days. 22 Hours, 5 Minutes, 23 Seconds
ISystem Manufacturer: UMuare, Inc.
B System Model: UMuare Uirtual Platform
” [System typ X86-hased PC
\ [Processor(s): 1 Processor(s) Installed.
[B1]1: x86 Family 6 Model 15 Stepping 8 Genuinelntel

. 1861 Mhz
[BIOS Uersion: PTLTD - 68408000
Windows Directory: C:\WINDOUS

[System Directory: C:\WINDOWS\system32

[Boot Device: \Device\HarddiskUolumel

ISystem Locale: en—us;English (United States)

Input Locale: en—us;English (United States>

Time Zone: (GHT+B7§BG) Bangkok, Hanoi, Jakarta

’ - Uirtual Memory: Max Size:
e —

Uirtual Memory: Available:

Uirtual Memory: In Use:

[Page File Locationd{(s): C:\pagefile.sys

[Domain : virtual.com

Logon Server: \\BKKMISCA16

Hotfix(s): 5 Hotfix{(s> Installed.
1: File 1

File 1
Q147222
KB893803v2 — Update
[B5]1: KB911164 — Update
NetWork Card(s): 1 NIC(s)> Installed.
\ [B1]1: UMware Accelerated AMD PCNet Adapter

Connection Name: Local Area Connection
DHCP Enabled: No

IP address<(es>

[B11: 192.168.125.9

IC:\Documents and Settings\Administrator>
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SORTEREN
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Van groot naar klein

Ga met de klas in een lange rij staan van groot naar klein.
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Van A tot Z

Ga met de klas in een lange rij staan
op alfabetische volgorde van de voornamen.
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Sorteren: hoe doe je dat?

 Wat was makkelijker?

* Hoe wist je waar je moest staan?
* Gebeurden er verschillende dingen tegelijk?
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En de computer dan ...?

* Hoe sorteert een computer?
— Denk er even zelf over na.
— Bespreek met je groepje en de klas.

* De computer...
— kan maar 1 ding tegelijk.

— heeft eenduidige en vaste regels nodig (een
computerprogramma).
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Bubbel sorteren

youtube lego

alternatieve video (abstracter)
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Bubbel sorteren

Leg alle kaartjes open in een lange rij (niet op volgorde).

Vergelijk kaartje 1 en kaartje 2. Liggen ze in de goede volgorde?
ja: laat ze dan zo liggen
nee: verwissel ze dan

Vergelijk dan kaartjes 2 en 3. Liggen ze in de goede volgorde?
ja: laat ze dan zo liggen
nee: verwissel ze dan

Vergelijk dan kaart 3 en 4... enzovoort.

Ga zo door tot je aan het einde van de rij bent. Liggen alle kaartjes goed?
nee: begin weer vooraan
ja: je bent klaar
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Over Bubbel sorteren

* Gaat niet snel.
 Het werkt wel.
 De computer kan het (vaste regel en 1 voor 1).

Sneller?
 Computers laten samenwerken.
* Verschillende vergelijkingen tegelijkertijd.
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Sorteernetwerk

/'Q\ -~

i >< Q | uit
in - /Q
. % ><'

In de cirkels worden steeds twee getallen vergeleken.
Soms wel drie keer tegelijk.
Daarom gaat het sorteren veel sneller dan met Bubbel sorteren.
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Op het schoolplein
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Sorteernetwerk

* Hoe ging het?

 Wat zou er gebeuren als de pijlen andersom
stonden?

e Kan het ook met meer of minder dan zes?
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CIRCUIT
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Pixel voor pixel
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Live Turtle

o Mo Vegin runt - Sta op beginpunt
N N - Pen neer, drie stappen
> - Draai kwartslag links
N e - Doe een halve stap
o J:’:"M - Draai kwartslag links
T, - Doe twee stappen
FrtRad, (5 Rl - Draai 1,5 kwartslag rechts
| ol Prop - Doe een stap
:' f;:/j”“”’ o i - Draai kwartslag links
_ oo ooty g - Doe een halve stap
“—;*%w . it - Draai kwartslag links
. T i;;‘,',fa - o ’ - Ga naar het beginpunt en daar
daot ™ o™ /_‘ - Pen op
Plloort - Klaar
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Pincodes

NN« NBIA«HNBIANcHNDBIAN <IN BIA <IN DB IA <



Spirolaterals

10 6 4
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Blokkenbouwsels programmeren

Bouwprogramma

bouw 1,1,1

bouw 10,10,1
bouw 10,10,2
bouw 10,10,3
bouw 10,10,4
bouw 3,6,1

sloop 10,10,1
sloop 10,10,2
sloop 10,10,3

Uitvoeren

() Bouwen
%] 10

_ Slopen

Maak leeg  Uitleg

Aantal kubusjes: 3
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Sorteernetwerken op papier

Van schoolplein

- ]

Tt
><><

naar een eigen ontwerp op papier:

) ? uit
in
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LIVE TURTLE OP HET PLEIN
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D 20, '\«\/J.‘JJ» .
o Mo Vg - Sta op beginpunt
i - Pen neer, drie stappen

v ~
3 SHepnpen
:

- Draai kwartslag links
- Doe een halve stap
- Draai kwartslag links

j\f{mvﬂ Rt >4 oy
o o) Y,

I\ioon Ruiraridhy

& Ao pon - Doe twee stappen
AR (1 Ranododey - Draai 1,5 kwartslag rechts
p sy - Doe een stap
o WMo R =) . )
A ;;fj“’“‘”’ 4 - Draai kwartslag links
oo fernoAdby A - Doe een halve stap
=% e - Draai kwartslag links
. TR S G het beginpunt en d
Begrin usnt e - Ga naar het beginpunt en daar
Qoo UL O ‘/_l] - Pen op
Feloors - Klaar
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Op het plein —in tweetallen

* Kind 1 leest regel voor regel instructie voor.

* Kind 2 voert dit regel voor regel uit.

* Klopt de tekening?
— Waren de instructies duidelijk?
— |s er goed geluisterd?

* Wissel van rol en maak de tweede tekening
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AFSLUITING MET TERUGBLIK
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