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Nederlandse Onderzoekschool  voor  Astronomie

Een samewerkingsverband tussen vier universiteiten om zo 

Nederland in de “Champions League” te houden van de 

internationale sterrenkunde.

 Wetenschapsonderzoek op vele terreinen van de 

sterrenkunde

 Opdrachtgever voor instrumentenbouw

 Informatiecentrum voor communicatie en educatie 



Mobiel Planetarium op school

 Project gestart in februari 2010

3 Mobiele units, RUG, Leiden en Nova

Ongeveer 120.000 bezoekers



Sterrenkunde op school

 Basisschool vaak in de vorm van projecten,

Kerndoelen liggen vast.

 Voortgezet onderwijs komt het voor in de vakken.

Kerndoelen voor de onderbouw erg vaag.

 Bovenbouw terug bij het vak Natuurkunde



 Ontwikkeld door Microsoft Research in samenwerking 

met universiteiten, sterrenwachten en 

ruimtevaartorganisaties.

 Meest omvangrijke educatieve visuele 3d database 

dat er op deze planeet bestaat.

 Prachtig Planetariumprogramma met schitterende 

presentatiemogelijkheden



Kijken naar Sky

Sterrenbeelden etc..



Kijken naar Sky

Vergelijken opnames 

verschillende oorsprong



Kijken naar Sky

Afbeeldingen in verschillende

achtergronden



Kijken naar Solarsystem

Planeetbanen



Kijken naar Solarsystem

Planeten



Kijken naar Solarsystem

Aarde-ISS-volg dit frame



Kijken naar Panorama

Opportunity op Mars



Kijken naar Solarsystem

Planeetbanen



Kijken naar Tour

 De mogelijkheid voor leerlingen en docenten een 

presentatie te maken binnen WWT

 Online handleidingen (tutorials) voor instructie

 Mogelijkheden voor groepsopdrachten



Kijken naar Tour



Kijken in 3D
WWT bevat de mogelijkheden 

om het beeld in verschillende 

Stereo outputs te bekijken 

waaronder Anaglyphs en 

Oculus Rift (under construction) 



De Toekomst van WWT

 Uitbreiding naar Virtual Reality helmen 

zoals de Oculus Rift

 Uitbreiding van allerlei data

 Invoegen van Data via de sandbox functie 



De Toekomst van WWT
 Uitbreiding naar Virtual Reality helmen 

zoals de Oculus Rift

 Uitbreiding van allerlei data

 Invoegen van Data via de sandbox functie 



Practicum WWT



Discussie en evaluatie


