Schrapselsom – waarde voor het onderwijs
‘Schrapselsom’ is één van de acht R&R-puzzelsoorten. R&R staat daarbij voor rekenen en redeneren in samenhang. Zie figuur 1.
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De waarde van R&R-puzzels voor het onderwijs wordt in eerste instantie zichtbaar in drie aspecten:

· Spelenderwijs aanscherpen van basale rekenvaardigheden in samenhang.

· Probleemoplossen op de vierkante decimeter

· Samenwerking en differentiatie

Toegespitst op Schrapselsom krijgen die aspecten de volgende invulling.
Basale rekenvaardigheden

Bij Schrapselsom gaat het officieel om optellen maar ook aanvullen tot ....  komt aan bod. Het getalgebied tot 20 is favoriet. Splitskennis staat centraal. Met name de ‘samen 10’ schrapselsommen vormen in de groepen 3 en 4 een welkome variatie op de traditionele oefenstof rond het getal 10. Op speelse wijze kunnen die puzzels bijdragen aan kennis van relaties die onder de dekmantel van 10 verborgen zitten. Het gaat daarbij niet alleen om de bekende splitsingen zoals 6-4 en 2-8 maar ook om combinaties zoals 3-3-4 en 1-2-3-4. De schrapselsom van figuur 2 laat dat zien. 

Probleemoplossen
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Net zoals Kamaji, is Schrapselsom geschikt om het oplossen van R&R-puzzels in gang te zetten bij jongere leerlingen, vanaf de tweede helft van groep 3. Natuurlijk kunnen de kinderen zomaar wat proberen en bijvoorbeeld starten met de 2-4 combinatie die in figuur 3 afwijkend is ingekleurd. Maar dan lopen ze in rij 3 vast want de aanwezige 4 in die rij is hard nodig. Die 4 en de 4 eronder moeten echter geschrapt worden als de ingekleurde combinatie wordt gekozen.

De kunst is om op het spoor te komen:
· van getallen die beslist nodig zijn, zoals de 4 in rij 3, of
· van getallen die geschrapt kunnen worden, zoals de 7 in rij 2 van figuur 2.

Daarmee zijn twee basisstrategieën voorhanden waarmee de puzzels kunnen worden opgelost.

Samenwerken en differentiatie

Uiteraard is met Schrapselsom niveaudifferentiatie mogelijk. De puzzels kunnen zowel wat betreft rekenniveau als puzzelniveau variëren. Men kan zich wat dat betreft laten overtuigen door de werkbladen. Als kinderen het echter leuk vinden om samen een schrapselsom op te lossen, is verschil in reken- en puzzelniveau meestal niet bezwaarlijk. Tegelijk speuren naar getallen die broodnodig zijn of die geschrapt kunnen worden, kan dan in speelse sfeer verlopen. Zeker als de leerlingen om beurten een inbreng mogen hebben en elkaar de tijd geven.
Meer ruimte voor samenwerking en differentiatie biedt het ontwerpen van een schrapselsom. Dat is voor leerlingen een rijke activiteit. Samen ontwerpen is natuurlijk mogelijk maar ook individueel ontwerpen en de schrapselsommen aan elkaar voorschotelen, leidt tot mooie avonturen in het hart van speels en onderzoekend leren.
Het ontwerpproces op zich kan vormgegeven worden als een soort onderzoek. Startpunt daarbij kan zijn dat leerlingen individueel of als groep een schrapselsom bedenken en hun producten daarna uitwisselen. Zijn er schrapselsommen niet oplosbaar? Is de gevonden oplossing de enige of zijn er wellicht nog andere oplossingen? Hoe kun je schrapselsommen moeilijker maken? Met de laatste vraag ontstaat er ruimte voor ontwerpsystematiek. De uitwerking hierna laat een mogelijke systematiek zien aan de hand van het ontwerp van een ‘samen 10’ schrapselsom.
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Uitgangspunt is dat er ontworpen wordt vanuit een bepaalde oplossing. In figuur 4 is een oplossing gefabriceerd door rijgewijs combinaties in te vullen die samen 10 zijn en door er tegelijkertijd op te letten dat kolomgewijs het ‘samen 10’ gebod niet overschreden wordt. De invulling van de laatste rij staat dan vast en komt in dit geval uit op de combinatie 1-6-3.
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Er is nu een basismal ontworpen waarmee geëxperimenteerd kan worden. Een eerste experiment is weergegeven in figuur 5. De open plekken zijn cursief ingevuld. De moeilijkheidsgraad van de schrapselsom blijkt niet al te groot te zijn. Rij 2 bijvoorbeeld, levert al meteen veel informatie op. In die rij mag het getal 8 niet ontbreken en kunnen de getallen 4 en 7 geschrapt worden. Daarmee is de kettingreactie op gang gebracht die voortvarend leidt naar de oplossing.
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Door getallen die niet tot de oplossing behoren, beredeneerd te vervangen kan de moeilijkheidsgraad van de schrapselsom verhoogd worden. Dat heeft uiteindelijk geleid tot het ontwerp van figuur 6. De lezer kan zelf nagaan dat de moeilijkheidsgraad van de schrapselsom aanmerkelijk groter is geworden.




Bij de R&R-puzzels is sprake van rekenen en redeneren op getallenvelden. Het rekenen leidt tot redeneren en andersom. Een geleidelijk toenemende graad van moeilijkheid (level-aspect) verhoogt de betrokkenheid en stimuleert redeneren bij probleemoplossen.


Voor de koppeling met redeneren verwijzen we naar het mooie artikel �HYPERLINK "http://speleon.nl/circus-sol/wiskunde/rekenen-en-redeneren/zweeds-getallenraadsel/"��Zweeds getallenraadsel� van Pauline Vos. Voor de koppeling met probleemoplossen verwijzen we naar spelenderwijs: �HYPERLINK "http://speleon.nl/circus-sol/wiskunde/rekenen-en-redeneren/kakuro-en-probleemoplossen/"��Kakuro en probleemoplossen�.








Figuur 1








R&R-puzzels





Latijns RekenPotje*	(vanaf groep 4) 


Som-Som Puzzel*	(vanaf groep 5)


Wingdingen en Wiebertjes	(vanaf groep 4/5)


Somsudoku		(vanaf groep 7)


Kamaji			(vanaf groep 3/4)


Fubuki			(vanaf groep 4)


Schrapselsom		(vanaf groep 3/4)


ZaLogo			(vanaf groep 4/5)





* Bijzonder geschikt voor de onderbouw


   van het voortgezet onderwijs
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