Verhalend ontwerp als ingang voor tijdvangers

Inleiding

Voor jonge kinderen leent het begrip ‘Tijdvanger’ zich goed voor een start vanuit filosoferen met kinderen of verhalend ontwerpen. De insteek via verhalend ontwerpen wordt hier verder uitgewerkt. Zo’n benadering past heel goed bij leerlingen van groep 3 en 4. Die laten zich er meestal moeiteloos in meenemen.

De beschrijving start vanuit een verhaal waaruit zich later het verhalend ontwerp kan ontwikkelen. Het verhaal is ook los van het verhalend ontwerp te gebruiken als introductie voor activiteiten rond ontwerpen, maken, gebruiken en onderzoeken van tijdvangers.

Klassikale introductie

De introductie gaat in de vorm van een klassikale (kring)activiteit. Op een opvallende plaatst bevind zich een voorwerp onder een doek. De leerkracht begint met een verhaal in de sfeer van verhalend ontwerpen.
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Kern van het verhaal: 
Juf wil de kinderen graag iets vertellen. Iets wat ze heeft meegemaakt op de markt van afgelopen zaterdag. Daar gaat ze altijd naar toe. Deze keer ontdekt ze een beetje achteraf een rare marktkraam. Normaal heb je kramen met groente, kramen met ….. . Ja, wat voor kramen zijn er eigenlijk op de markt?

Maar in deze kraam staan spullen die helemaal niet bij elkaar passen. Juf noemt op of laat zien (op afbeelding of in werkelijkheid): schepnetten, muizenvallen, lasso’s, honkbalhandschoenen (catcher), vishengels, vangspelletjes met een kegelvormige vanger, het spel ‘Vang de muis’ (Jumbo) en zo nog wat spullen.

En de kraam hangt vol met spinnenwebben!

[image: image2.jpg]



De marktkoopman is al net zo raar als zijn kraam. Hij staat niet maar zit in een ouderwetse schommelstoel op en neer te wiebelen en heeft een lange slingeroorbel in zijn linker oor. Die slingert zachtjes heen en weer als hij praat.

Juf was toch wel nieuwsgierig geworden en vroeg waarom hij een vanalleswat-kraam had. “Nee, nee, U vergist zich”, zei de koopman meteen. “Dit is een hele speciale kraam. Met spullen waarmee je iets kunt …… Ja, als U dat raadt dan krijgt U een cadeau.”
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Natuurlijk heeft juf het geraden. Het cadeau ligt onder de doek.

Kunnen de kinderen ook raden wat voor soort kraam het is?

Juf stuurt aan op een kraam met spullen waarmee je iets kunt vangen: een vangspullenkraam. 
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Wat zou er onder de doek kunnen liggen? Een vangding natuurlijk!
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De kinderen branden los.

Dan komt het vangding tevoorschijn. Wat is dat voor een ding? Veel kinderen weten het meteen: een zandloper. Maar wat kan de zandloper vangen? Juf zegt dat ze het ook niet weet. En de marktkoopman wil niets verklappen. Ze krijgt van hem wel een envelop mee met daarin een briefje waar het opstaat. Maar ze moet eerst met de kinderen uitvissen wat de zandloper kan vangen. Dan pas mogen ze spieken.

Uiteindelijk denken de meeste kinderen dat de zandloper heel goed is in het vangen van minuten (1 minuut, 2 minuten, enz.). En uit het spiekbriefje blijkt dat ze gelijk hebben. Alleen staat erbij: “Maar ik weet het niet helemaal zeker!”.

Hoe kunnen ze nagaan of de zandloper minuten kan vangen? De grote klok in de klas blijkt daarbij een handig hulpmiddel te zijn.

Vervolgmogelijkheden

De toon is gezet. Er zijn verschillende vervolgmogelijkheden.

1) Op de eerste plaats kunnen zandloperspelletjes gespeeld worden. Zie daarvoor ‘De zandloper als tijdvanger’. Ook kunnen de kinderen in groepen een zandloperspelletje bedenken, spelen en met andere groepen uitwisselen.

2) De kinderen besluiten samen met juf om allerlei tijdvangers te verzamelen en te onderzoeken.

3) De kinderen besluiten samen met juf om (voor de Grote Rekendag) een kraam in te richten met tijdvangers die ze zelf ontworpen en gemaakt hebben.

4) Via de marktkoopman waaien er problemen de klas in die de kinderen gaan oplossen. Dat mondt uit in een kraam met minutenvangers en secondevangers die ze zelf ontworpen en gemaakt hebben.

Bij de laatste mogelijkheid kan er sprake zijn van een echt verhalend ontwerp. In het volgende wordt daarvoor nog een ‘incident’ aangereikt.

Een onverwachte gebeurtenis

Als de kinderen de volgende dag op school komen, blijkt er iets bijzonders gebeurd te zijn. De conciërge komt de klas binnen met een envelop en een geheimzinnig pakje. Ze zijn die ochtend al heel vroeg gebracht. Door een oude man met een lange slingeroorbel in een oor! Enkele kinderen weten het meteen: de koopman van de vangspullenkraam is langs geweest. De vangspullenmarktkraamkoopman!


De vangspullenmarktkraamkoopman vertelde aan de conciërge dat hij met zijn spullen naar de markt in een andere stad ging en vroeg hem of hij de envelop en het pakje wilde geven aan de kinderen en de juf. “Ik ben benieuwd of ze het snappen!”, had de koopman gezegd. En ook nog: “Wilt U zeggen dat ze eerst de brief moeten lezen die in de envelop zit!”.

De envelop wordt meteen opengemaakt. Er komt een prachtige brief uit die aan de achterkant versierd is met een spinnenweb. De brief wordt ontcijferd/gelezen.

Dan is het pakje aan de beurt.

Er zit een netje in, vol met dominostenen. Het netje is vastgemaakt aan een ketting die ongeveer 1 meter lang is. De ketting is gemaakt van grote paperclips.

De kinderen en juf gaan ermee aan de slag. Eerst maar proberen om het ding ergens aan op te hangen. Wie heeft er een idee?

Daarna overleggen hoe je er tijd mee kunt vangen en welke tijd dat dan is.

Het blijkt een secondevanger te zijn. Met behulp van de grote klok in de klas stellen de kinderen vast dat de tijdvanger (ongeveer) heen en weer slingert in het ritme van de secondewijzer. Omdat het doodstil is, hoor je het tikken van de wijzer van de klok. Voor de zekerheid worden de slingeringen ook een zandloperminuut lang geteld. Daar komt (ongeveer) 60 of 30 uit.

Nog een brief!

Ze zijn net klaar als de conciërge weer binnenkomt met nog een envelop. “Die mag ik pas geven van de vangspullenmarktkraamkoopman als jullie er achter zijn gekomen welke tijd het slingerding kan vangen. En …… zijn jullie er al achter?” De kinderen leggen hem haarfijn uit wat ze ontdekt hebben.

Op de envelop staat het volgende: morgen openmaken .

De volgende dag


Ook deze brief wordt ontcijferd/gelezen.
→  →  →  →
Natuurlijk kunnen de kinderen dat!

Natuurlijk willen ze dat!

De juf leidt het ontwerpproces in goede banen.

Eerst een beetje samen brainstormen.

Dan in groepen van drie of vier verder overleggen, opschrijven en tekenen.

Afspraken worden gemaakt over het verzamelen van materiaal.

En juf krijgt morgen een brief mee voor de vangspullenmarktkraamkoopman. Daar staat in dat hij  zich geen zorgen hoeft te maken. De leerlingen zullen alle producten uitstallen in een kraam in de klas. Misschien kunnen ze de vangspullenmarktkraamkoopman uitnodigen. En anders maken ze wel foto’s en werktekeningen. Die kan juf dan aan hem geven.

Inspiratie
Voor ideeën over minuutmachines, zie www.rekenweb.nl (Grote Rekendag 2008, groep 5 en 6).
Hallo





Maak het pakje open.


Er zit een tijdvanger in.





Het is mijn laatste.


Nu heb ik geen tijdvangers meer.





Je moet hem ophangen.


Dan kun je er tijd mee vangen.








Wiebelgroeten van de


vangspullenmarktkraamkoopman


























Hallo





Ik wil mooie tijdvangers laten maken


in de tijdvangerfabriek.


Dan verkoop ik ze in mijn kraam.





Kunnen jullie mooie tijdvangers bedenken en maken,


als voorbeeld voor de fabriek.





Willen jullie mij helpen?





Ze moeten minuten of seconden kunnen vangen.








Wiebelgroeten van de


vangspullenmarktkraamkoopman








