Somsudoku – waarde voor het onderwijs
Somsudoku is één van de acht R&R-puzzelsoorten. R&R staat daarbij voor rekenen en redeneren in samenhang. Zie figuur 1.
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De waarde van R&R-puzzels voor het onderwijs wordt in eerste instantie zichtbaar in drie aspecten:

· Spelenderwijs aanscherpen van basale rekenvaardigheden in samenhang.

· Probleemoplossen op de vierkante decimeter

· Samenwerking en differentiatie

Toegespitst op Somsudoku krijgen de eerste twee aspecten de volgende invulling.
Basale rekenvaardigheden

Bij somsudoku komen dezelfde rekenvaardigheden aan bod als bij Kakuro (zie Wingdingen en Wiebertjes). Verder spelen het getal 45 en meervouden daarvan een belangrijke rol. Daardoor wordt het rekenen soms over de 100 heen getild. In de somsudoku hiernaast wordt dat enigszins zichtbaar.
De dik omlijnde vakken bevatten elk de getallen 1 t/m 9. De som daarvan is gelijk aan 45. Dat leidt voor de geel gemarkeerde cel van het 21- cellenblok tot het getal 3. De som van de getallen in de twee dikomlijnde vakken daaronder is gelijk aan 90. Controle levert op: 18 + 17 + 7 + 9 + 9 + 12 + 10 = 82. Het 15-cellenblok moet dus nog 8 leveren en daaruit volgt dat voor de bijbehorende geel gemarkeerde cel het getal 7 overblijft.
Probleemoplossen

Uit het voorgaande blijkt dat de negen dikomlijnde vakken voor een structuur zorgen die het strategiegebruik een extra ruimtelijke impuls verschaft. Daarnaast moet er voortdurend een beroep worden gedaan op pure sudokustrategieën. Somsudoku is daardoor het toetje van de serie puzzels waarbij rekenen en redeneren centraal staan.



Bij de R&R-puzzels is sprake van rekenen en redeneren op getallenvelden. Het rekenen leidt tot redeneren en andersom. Een geleidelijk toenemende graad van moeilijkheid (level-aspect) verhoogt de betrokkenheid en stimuleert redeneren bij probleemoplossen.


Voor de koppeling met redeneren verwijzen we naar het mooie artikel �HYPERLINK "http://speleon.nl/circus-sol/wiskunde/rekenen-en-redeneren/zweeds-getallenraadsel/"��Zweeds getallenraadsel� van Pauline Vos. Voor de koppeling met probleemoplossen verwijzen we naar spelenderwijs: �HYPERLINK "http://speleon.nl/circus-sol/wiskunde/rekenen-en-redeneren/kakuro-en-probleemoplossen/"��Kakuro en probleemoplossen�.








Figuur 1








R&R-puzzels





Latijns RekenPotje*	(vanaf groep 4) 


Som-Som Puzzel*	(vanaf groep 5)


Wingdingen en Wiebertjes	(vanaf groep 4/5)


Somsudoku		(vanaf groep 7)


Kamaji			(vanaf groep 3/4)


Fubuki			(vanaf groep 4)


Schrapselsom		(vanaf groep 3/4)


ZaLogo			(vanaf groep 4/5)





* Bijzonder geschikt voor de onderbouw


   van het voortgezet onderwijs








