Kamaji – waarde voor het onderwijs
Kamaji is één van de acht R&R-puzzelsoorten. R&R staat daarbij voor rekenen en redeneren in samenhang. Zie figuur 1.
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De waarde van R&R-puzzels voor het onderwijs wordt in eerste instantie zichtbaar in drie aspecten:

· Spelenderwijs aanscherpen van basale rekenvaardigheden in samenhang.

· Probleemoplossen op de vierkante decimeter

· Samenwerking en differentiatie

Toegespitst op Kamaji krijgen die aspecten de volgende invulling.
Basale rekenvaardigheden

Bij de standaardvorm van Kamaji gaat het om optellen. Het richtgetal in het blauwe vak geeft de bovengrens aan van het getalgebied en varieert meestal van 5 t/m 10 of net even over de tientallige barrière heen. In het voorbeeld hiernaast bijvoorbeeld, gaat het om optelcombinaties tot 7 van twee of drie getallen. Het richtgetal zorgt voor belangrijke samenhang omdat al het rekenwerk in het teken staat van dat getal. De puzzels bevatten meestal een uitgebreid assortiment combinaties waarbij het richtgetal einddoel is. In het voorbeeld hiernaast komen zelfs alle combinaties voor van twee of drie getallen die samen 7 zijn. 
Probleemoplossen


Kamaji is bij uitstek geschikt om het oplossen van R&R-puzzels in gang te zetten bij jongere leerlingen, vanaf de tweede helft van groep 3. Succes dwing je af als je al bij de start getallen opspoort die tot elkaar veroordeeld zijn. Voor dat soort ‘unieke’ combinaties zijn enkele eenvoudige zoekstrategieën voorhanden, zoals ‘begin vanuit de hoeken’ en ‘begin vanuit het grootste getal’. De figuur hiernaast bevat daarvan voorbeelden.
Samenwerken en differentiatie

Als kinderen het leuk vinden om samen een Kamaji op te lossen, is verschil in reken- en puzzelniveau meestal niet bezwaarlijk. Tegelijk speuren naar geschikte combinaties en er om de beurt een aanstrepen, kan dan in een speelse sfeer verlopen, zeker als de leerlingen elkaar de tijd geven. Voor een optimaal eindresultaat is het van belang dat de leerlingen elkaar scherp houden met rekenen en elkaar stimuleren om combinaties van getallen te vinden waarvoor geen alternatief is (de unieke combinaties). Die vormen namelijk het pad naar de perfecte oplossing.



Bij de R&R-puzzels is sprake van rekenen en redeneren op getallenvelden. Het rekenen leidt tot redeneren en andersom. Een geleidelijk toenemende graad van moeilijkheid (level-aspect) verhoogt de betrokkenheid en stimuleert redeneren bij probleemoplossen.


Voor de koppeling met redeneren verwijzen we naar het mooie artikel �HYPERLINK "http://speleon.nl/circus-sol/wiskunde/rekenen-en-redeneren/zweeds-getallenraadsel/"��Zweeds getallenraadsel� van Pauline Vos. Voor de koppeling met probleemoplossen verwijzen we naar spelenderwijs: �HYPERLINK "http://speleon.nl/circus-sol/wiskunde/rekenen-en-redeneren/kakuro-en-probleemoplossen/"��Kakuro en probleemoplossen�.








Figuur 1








R&R-puzzels





Latijns RekenPotje*	(vanaf groep 4) 


Som-Som Puzzel*	(vanaf groep 5)


Wingdingen en Wiebertjes	(vanaf groep 4/5)


Somsudoku		(vanaf groep 7)


Kamaji			(vanaf groep 3/4)


Fubuki			(vanaf groep 4)


Schrapselsom		(vanaf groep 3/4)


ZaLogo			(vanaf groep 4/5)





* Bijzonder geschikt voor de onderbouw


   van het voortgezet onderwijs








