REKENSPEL

VOORBEREIDING:

Print de pagina’s op dikker papier

Lamineer de pagina’s

Snij de kaarten uit

HET SPEL:

Schud de kaarten

Trek 1 kaart, dit wordt de doelkaart (uitkomst)

Trek nog 5 kaarten, dit zijn de rekenkaarten (gebruikskaarten)

Alle 5 de kaarten moeten gebruikt worden om de doelkaart te krijgen

VOORBEELD:

Doelkaart   =  4

Rekenkaarten:  10   5   1   7   4

Mogelijkheid:

10 : 5 = 2

1 + 7 = 8

2 x 8 = 16

16 : 4 = 4
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