HANDLEIDING DOORZIEN 4

Inleiding

Doorzien 4 is de opvolger van EPN’s Doorzien 3. Uitgangspunten voor deze nieuwe versie waren de volgende:

· In Doorzien 3 zijn de ruimtelijke figuren statisch. In deze nieuwe versie is de omgang van de gebruiker met de ruimtelijke figuren dynamisch en interactief. Zo kan de figuur waarmee de gebruiker aan het werk is ten allen tijde gedraaid worden en op die manier van alle kanten bekeken worden.

· Doorzien 3 kenmerkt zich qua bediening door een overdaad aan menus en dialog-boxes. In de nieuwe versie wordt gewerkt met 2 tool-bars en een minimum aan menus.

· De funktionaliteit van Doorzien 4 is aanmerkelijk uitgebreid, vergeleken met Doorzien 3: 

· Door elk punt van de startfiguur kunnen op eenvoudige wijze lijnen en vlakken getekend worden. Er is geen limiet aan het aantal te tekenen lijnen en vlakken. 

· Alle doorsneden van lijnen/lijnen, lijnen/vlakken en vlakken/vlakken worden in de figuur zichtbaar gemaakt. 

· Alle lijnen op de buitenzijde van de startfiguur (hetzij een lijn of de doorsnede met een vlak) worden op de bouwplaat getoond.

· De figuur kan naar keuze weergegeven worden als een massieve figuur (met schaduwwerking) of een transparante figuur (waarbij lijnen die “achter” of “binnenin” liggen een lichtere kleur hebben). Wanneer de figuur transparant is, kunnen de vlakken in de figuur echter ook massief weergegeven worden (met schaduwwerking) waardoor hun onderlinge positie visueel veel duidelijker is.

· Doorzien 4 is een Applet een geen applicatie-programma:

· Op deze manier kan het programma eenvoudig ingepast worden in een elektronische leeromgeving en is het ook eenvoudig het programma te konfigureren waardoor alleen  figuren en tools die op dat moment voor de gebruiker nodig zijn in het applet verschijnen.

· Omdat Doorzien 4 een applet is, is het echter niet mogelijk figuren in te lezen uit een file of deze te bewaren in een file. Ook zijn er, behalve de PrintScreen-funktie geen print-faciliteiten.

Korte Beschrijving 

Het applet opstarten
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Omdat Doorzien 4 gestart moet kunnen worden vanuit een elektronische leeromgeving gaat dit in twee stappen: binnen de leeromgeving zal een startknop zichtbaar zijn. Wordt Doorzien 4 gestart door met de muis dubbel te klikken op het html-file dan wordt ook eerst de startknop zichtbaar.

Na drukken op de startknop wordt het volgende Window geopend:
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Opmerking: Het Doorzien-Window is volledig schaalbaar. I.h.b. kan het Window gemaximaliseerd worden zodat het hele scherm van de PC gebruikt wordt.

De gebruikers-interface

De gebruikers-interface kent de volgende onderdelen

· De menubalk
· Een horizontale balk met knoppen, de bovenste toolbar.

· Een horizontale balk met mededelingen, de helpbar.

· Een vertikale balk met knoppen aan de rechterkant, de rechter toolbar.

· Een groot wit vlak waarop alle figuren en hun onderdelen getekend worden, het werkveld.

Draaien van de figuur

De figuur in het werkveld kan ten allen tijde gedraaid worden. Dit gebeurt door klikken en slepen met de muis. Om de figuur heel precies te kunnen positioneren zijn er twee verschillende manieren om te draaien aanwezig:

[image: image3.png]


Indien de cursor de vorm van een “aanwijscursor” heeft, wordt de figuur gedraaid om een as in het vlak van het scherm. De cursor is “aanwijscursor” binnen een denkbeeldige cirkel rondom de figuur.
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Indien de cursor de vorm van een “handcursor” heeft, wordt de figuur gedraaid om een as loodrecht op het scherm. De cursor is “handcursor” buiten een denkbeeldige cirkel rondom de figuur.

Akties van de gebruiker

Bij het gebruik van de knoppen worden in veel gevallen een of meerdere akties van de gebruiker gevraagd. Denk aan het aanklikken van een hoekpunt of een ribbe van de figuur tijdens het tekenen van lijnen of vlakken, maar ook het aanwijzen van een lijn of een vlak voor verschillende doeleinden.

Indien na aanklikken van een knop op de bovenste of de rechter toolbar een aktie (akties) van de gebruiker noodzakelijk is (zijn), gebeurt het volgende:

1. Op de helpbar wordt in rood aangegeven welke aktie van de gebruiker verlangd wordt.
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2. De aangeklikte knop blijft ingedrukt totdat de gebruiker alle noodzakelijke akties heeft ondernomen.
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De cursor wordt voorzien van een extra (rood of blauw) kruisje, de crosshair, totdat de gebruiker alle noodzakelijke akties heeft ondernomen. 

Draaien tijdens akties

Ook tijdens akties van de gebruiker kan de figuur gedraaid worden via klikken en slepen. Voorwaarde is wel, dat niet op een deel van de figuur geklikt wordt dat t.b.v. de gebruikersaktie aangeklikt moet worden.

Gebruikers-aktie onderbreken

Lopende gebruikers-akties kunnen worden onderbroken door de ingedrukte knop nogmaals aan te klikken (de knop komt dan in “uit-gedrukte” toestand).

Lopende gebruikers-akties kunnen ook onderbroken worden door op een andere knop te klikken. 

De funktie van de knoppen
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Wanneer de gebruiker met de muis over een knop beweegt, is op de helpbar altijd een korte beschrijving van de funktie van de betreffende knop zichtbaar. 

Een gedetailleerde beschrijving van de funkties van alle knoppen volgt hierna. 


De bovenste toolbar

Op de bovenste toolbar bevinden zich (in de volledige versie) de volgende knoppen:
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Teken lijn.

Aktie-1: Kies het eerste punt van de lijn door met de muis op een hoekpunt of ribbe te klikken.

Resultaat: Het eerste punt van de lijn wordt blauw ingetekend op de figuur.

Aktie-2: Kies het tweede punt van de lijn door met de muis op een hoekpunt of ribbe te klikken.

Resultaat: De lijn wordt blauw ingetekend op of in de figuur.

Zodra het eerste punt gekozen is, is de cursor door een blauwe stippellijn verbonden met dit punt.
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Verwijder lijn.

Aktie: Klik met de muis op de lijn die verwijderd moet worden.

Opmerking: Als de figuur slechts één lijn bevat wordt deze direct verwijderd.

Resultaat: De aangeklikte lijn wordt uit de figuur verwijderd.
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Verleng lijnstukken.

Aktie: geen.

Resultaat: Alle lijnen op of in de figuur worden (evenredig aan hun lengte) verlengd tot buiten de figuur. Als de lijnen al verlengd zijn dan worden ze nogmaals een fractie verlengd.

Opmerking: Het is dus mogelijk deze knop meermaals te gebruiken om de gewenste verlenging van de lijnen in de figuur te verkrijgen.

[image: image11.png]


Verkort lijnstukken.

Aktie: geen.

Resultaat: Alle verlengde lijnen op of in de figuur worden weer “ingekort” zodat ze niet meer buiten de figuur uitsteken.
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Teken vlak.

Aktie-1: Kies het eerste punt van het vlak door met de muis op een hoekpunt of ribbe te klikken.

Resultaat: Het eerste punt van het vlak wordt rood ingetekend op de figuur.

Aktie-2: Kies het tweede punt van het vlak door met de muis op een hoekpunt of ribbe te klikken.

Resultaat: De eerste twee punten van het vlak worden door een rode lijn verbonden.

Aktie-3: Kies het derde punt van het vlak door met de muis op een hoekpunt of ribbe te klikken.

Resultaat: Het vlak door de drie gekozen punten wordt in de figuur getekend.

De cursor is altijd met een rode stippellijn verbonden met het laatstgetekende punt.
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Teken evenwijdig vlak.

Aktie-1: Klik met de muis op een lijn van het vlak dat evenwijdig gekopieerd moet worden.

Opmerking: Als de figuur slechts één vlak bevat, of als alle vlakken in de figuur evenwijdig zijn, dan is Aktie-1 niet nodig.

Aktie-2: Kies een punt van net nieuwe evenwijdige vlak door met de muis op een hoekpunt of ribbe te klikken.

Resultaat: Het nieuwe evenwijdige vlak wordt aan de figuur toegevoegd.
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Verwijder vlak.

Aktie: Klik met de muis op een lijn van het vlak dat verwijderd moet worden.

Opmerking: Als de figuur slechts één vlak bevat wordt dit direct verwijderd.

Resultaat: Het aangeklikte vlak wordt uit de figuur verwijderd.
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Vul vlakken.

Aktie: geen.

Resultaat:  Alle vlakken in de figuur worden “massief” weergegeven (met schaduwwerking).

De knop verandert in:
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Maak vlakken doorzichtig.

Aktie: geen.

Resultaat: Alle vlakken in de figuur worden transparant weergegeven.

Opmerking: De opties vlakken gevuld /vlakken leeg zijn altijd actief, zodra er minstens een vlak in de figuur aanwezig is. I.h.b. kunnen deze ook tijdens het tekenen van lijnen of vlakken aangeklikt worden.
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Toon doorsnede.

Aktie: Klik met de muis op een lijn van het vlak waarvan de doorsnede met de figuur getoond moet worden.

Opmerking: Als de figuur slechts één vlak bevat dan is de doorsnede direct zichtbaar.

Resultaat: Het werkveld wordt in twee helften verdeeld, links staat de doorsnede, rechts de figuur.

Opmerkingen: 

· Wanneer een doorsnede zichtbaar is, zijn in de rechter helft van het werkveld de meeste funkties nog steeds aktief. I.h.b. kunnen lijnen en vlakken getekend of verwijderd worden waarna de doorsnede indien nodig aangepast wordt.

· De doorsnede in de linker helft van het werkveld kan ook gedraaid worden om een as loodrecht op het scherm. De cursor is daar dan ook een “handcursor”.

Wanneer een doorsnede zichtbaar is verandert de knop in:
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Verberg doorsnede.

Aktie: geen.

Resultaat: De getoonde doorsnede wordt verwijderd en de verdeling van het werkveld ongedaan gemaakt.

Opmerking: Om de doorsnede met een ander vlak zichtbaar te maken, moet eerst de huidige doorsnede verborgen worden.
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Splits figuur.

Aktie-1: Klik met de muis op een lijn van het vlak waarlangs de figuur doorgesneden moet worden.

Opmerking: Als de figuur slechts één vlak bevat dan wordt de figuur direct doorgesneden.

Resultaten: 

· De figuur wordt langs het aangewezen vlak (of het enigste vlak in de figuur) doorgesneden en de twee helften worden op enige afstand van elkaar getoond. Deze nieuwe figuur kan ook weer als gebruikelijk gedraaid worden, mits met de muis niet op een van beide helften geklikt wordt (zie hieronder waarom).

· Linksboven in het werkveld wordt de inhoud van de twee helften als percentage van de inhoud van de doorgesneden figuur getoond.

De gebruiker kan nu het volgende doen:

Aktie-2: Klik met de muis op het stuk van de figuur dat de nieuwe figuur moet worden of gebruik de Plak-knop. 

Resultaat: Klikken op een van de twee helften maakt deze helft tot nieuwe figuur waarmee op de gebruikelijke wijze verder gewerkt kan worden.

De knop is intussen veranderd in de Plak-knop:
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 Voeg figuren samen.

Aanklikken van deze knop maakt het doorsnijden van de figuur ongedaan.
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Herstel.

Aktie: geen.

Resultaat: Wanneer een lijn of een vlak verwijderd is, dan wordt deze lijn of dit vlak weer toegevoegd. Wanneer een lijn of een vlak toegevoegd is, dan wordt deze lijn of dit vlak weer verwijderd.

Opmerking: Deze knop kan onbeperkt gebruikt worden, de gehele “geschiedenis” van wijzigingen in de figuur door de gebruiker wordt bewaard.
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Maak herstelling ongedaan.

Aktie: geen.

Resultaat: Deze knop kan gebruikt worden om “vooruit te lopen” in de “geschiedenis” van wijzigingen in de figuur door de gebruiker. Maar: op het moment dat de gebruiker echter een nieuwe wijziging uitvoert (toevoeging of verwijdering van lijn of vlak), is er geen “voorwaartse geschiedenis” meer voorhanden.
De rechter toolbar

Op de rechter toolbar bevinden zich (in de volledige versie) de volgende knoppen:
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Massieve figuur.

Aktie: geen.

Resultaat: De buitenzijde van de figuur wordt massief weergegeven (met schaduwwerking). Lijnen op de buitenkant van de figuur en doorsneden met vlakken blijven zichtbaar.

De knop verandert in:
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Draadfiguur.

Aktie: geen.

Resultaat: De buitenzijde van de figuur wordt transparant weergegeven. Alle lijnen en vlakken in de figuur zijn nu zichtbaar.
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Zoom in.

Aktie: geen.

Resultaat: De figuur wordt groter (“dichterbij”) weergegeven.

Opmerking: De knop kan naar behoefte herhaaldelijk aangeklikt worden.
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Zoom uit.

Aktie: geen.

Resultaat: De figuur wordt kleiner (“verderaf”) weergegeven.

Opmerking: De knop kan naar behoefte herhaaldelijk aangeklikt worden.

[image: image27.png]


Bouwplaat.

Aktie: Klik met de muis op het vlakje dat het centrum van de bouwplaat moet worden.

Opmerking: bij de cilinder en de kegels, alsmede hun afgeknotte vormen hoeft een dergelijk vlakje niet gekozen te worden.

Resultaat:  De figuur wordt massief weergegeven en verandert in een bouwplaat die 10 % opengevouwen is. Lijnen op de buitenzijde van de figuur en doorsneden met vlakken blijven zichtbaar.

Rechtsboven in het werkveld verschijnen de volgende extra tools:
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M.b.v. de schuiver kan de bouwplaat naar behoefte verder geopend of gesloten worden. Klik met de muis op het rode handvat en sleep dit naar links (sluiten) of naar rechts (openen). Klikken op de schuiverbalk  verplaatst het handvat ook.

Bij indrukken van de knop “plat” wordt de bouwplaat vlak op het scherm weergegeven met de buitenkant naar boven. Dit omdat het erg moeilijk is de bouwplaat via draaien met de muis vlak op het scherm te positioneren.

Na draaien om een as loodrecht op het scherm en herhaaldelijk gebruik van de knop “Maak de figuur kleiner” kan de gebruiker via de PrintScreen-funktie met de bouwplaat aan het werk.

De knop is intussen veranderd in:
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Figuur.

Aktie: geen.

Resultaat: De figuur waarvan de bouwplaat getoond wordt komt weer terug op het scherm. I.h.b. kunnen er in deze figuur weer wijzigingen aangebracht worden.

Opmerking: De bouwplaat in “gesloten” stand (schuiver helemaal naar links) is dus geen figuur waarin wijzigingen aangebracht kunnen worden.

De menubalk

Op de menubalk bevinden zich de volgende menus:
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Het Applet-menu heeft slechts twee items:

Stop: dit item aanklikken sluit het applet-window zodat alleen de startknop nog zichtbaar is.

Info: dit item aanklikken opent een klein window met informatie over het applet. Dit window kan ook gesloten worden door met de muis ergens op het applet te klikken.
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Het Figuren-menu bevat de figuren waarmee binnen het applet gewerkt kan worden. Van een aantal figuren (Huizen, Kegels, Piramides en Prisma’s) zijn meerdere types aanwezig die via een submenu gekozen kunnen worden.

Opmerking: Na het kiezen van een nieuwe figuur worden de Opties (zie hierbeneden) teruggezet naar hun default-waarden: geen hulppunten, geen letters, parallelprojectie.
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Het Optie-menu bevat de volgende items:

Hulppunten: door deze optie aan te vinken worden tijdens het tekenen van lijnen en vlakken op de ribben van de startfiguur hulppunten zichtbaar gemaakt (zie ook hierbeneden). De hulppunten worden niet getoond wanneer de optie weer “uitgevinkt” wordt.

Letters: door deze optie aan te vinken worden alle hoekpunten en alle reeds getekende en nog te tekenen punten op de ribben van de startfiguur voorzien van een letter. De letters worden niet getoond wanneer de optie weer “uitgevinkt” wordt.

Centrale projectie: aanklikken van deze optie toont de figuur in centrale projectie.

Parallelprojectie: aanklikken van deze optie toont de figuur in parallelprojectie.

Punten aanklikken en hulppunten

Bij het tekenen van lijnen en vlakken wordt de gebruiker gevraagd punten aan te klikken waardoor een lijn respectievelijk een vlak getekend moet worden. Alle hoekpunten en alle punten op de ribben van de startfiguur mogen hiervoor gekozen worden.

Merk op dat er ook geen beperking is aan het aantal te tekenen lijnen en/of vlakken.

De hoekpunten van de startfiguur hebben “zwaartekracht”, d.w.z. wanneer met de muis voldoende dichtbij een hoekpunt wordt geklikt, zal het hoekpunt geselecteerd worden.

Nieuw getekende punten op de ribben van de startfiguur hebben ook automatisch “zwaartekracht”, zij gedragen zich dus als “hoekpunten”.

Om op de ribben op vaste afstanden van de hoekpunten punten te kunnen selecteren kan de optie Hulppunten aangevinkt worden in het Optie-menu (zie boven).

Het default aantal hulppunten na inschakeling van deze optie is 1 per ribbe (d.w.z. elke ribbe wordt verdeeld in twee gelijke delen).

De hulppunten zijn alleen zichtbaar wanneer een van de knoppen Teken lijn, Teken vlak of Teken evenwijdig vlak ingedrukt zijn (d.w.z. alleen wanneer de gebruiker werkelijk aan het tekenen is).
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Bovendien verschijnt in deze situatie rechtsboven in het werkveld de hiernaast getoonde tool. 

Om nu tijdens het tekenen van punten op de ribben het aantal hulppunten te veranderen kan de gebruiker op deze knop klikken [image: image34.png]Verdeel ibben n ¥ |
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waarna uit de knop een menu “rolt”. Aanklikken van een item in dit menu verandert het aantal hulppunten en doet het menu verdwijnen. Het menu verdwijnt ook wanneer ergens in het werkveld met de muis geklikt wordt.

De ingetekende groene hulppunten hebben uiteraard ook “zwaartekracht”.







