Configuratie van Figuren en Tools in Doorzien 4

Inleiding

Omdat Doorzien 4 een applet is, kunnen aan dit applet parameters meegegeven worden die bepalen welke figuren en welke tools voor de gebruiker beschikbaar zijn. Op deze manier kan, aangepast aan de situatie in het leerboek of de elektronische leeromgeving, een “verkleind” applet opgestart worden waarin alleen de voor die situatie relevante figuren en tools aanwezig zijn (zo zijn bij het bestuderen van de uitslagen van kegels geen andere figuren nodig en hoeven er mogelijk ook geen lijnen of vlakken getekend te worden).

Bij gebruik in het les- of komputerlokaal wordt het applet opgestart door dubbelklikken op het bijbehorende html-file.

Binnen een elektronische leeromgeving is dit html-file ingebed in de elektronische “bladzijden”.

Het html-file is een zgn. ASCII-tekstfile en kan met Kladblok geopend en veranderd worden. De inhoud van het html-file ziet er als volgt uit:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Doorzien 4 voor EPN, copyright mei 2004</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<APPLET ARCHIVE="doorzien4.jar" CODE="fi/doorzien4/Doorzien4.class" WIDTH=300 HEIGHT=100>

<PARAM NAME=language VALUE="nl">

<PARAM NAME=figures Value="">

<PARAM NAME=tools Value="">

</APPLET>

</BODY>

</HTML>

Opmerking: Wanneer het html-file gewijzigd wordt kan het onder een andere naam gesaved worden (maar wel met de extensie .html!). Het bijbehorende jar-file mag geen andere naam gegeven worden.

Engelse versie

Het applet “bevat” ook een Engelse versie van zichzelf:

Verander in de regel

<PARAM NAME=language VALUE="nl">

de tekst “nl” in “en”, dus

<PARAM NAME=language VALUE="en">

en save dit veranderde html-file (bijvoorbeeld) als jdoorzien4_en.html

Configuratie van figuren

Om aan te geven welke figuren binnen het applet beschikbaar zijn, moet de regel

<PARAM NAME=figures Value="">

veranderd worden.

De codes voor de figuren zijn de volgende:

0: Achtvlak

1: Balk

2: Cilinder

3: Huizen (submenu)

4: Kegels (submenu)

5: Kubus

6: Piramides (submenu)

7: Prisma’s (submenu)

8: Twaalfvlak

9: Twintigvlak

10: Viervlak

Spelregels:

· bij Value="" zijn alle figuren beschikbaar

· voor een selectie moeten tussen de "" expliciet de nummers opgegeven worden van de figuren of figurensubmenus die beschikbaar moeten zijn

· de nummers van figuren of figurensubmenus worden gescheiden door een komma, maar er kan ook een range aangegeven worden. E.e.a. op dezelfde manier  waarop in Windows de nummers van de paginas van een te printen document opgegeven kunnen worden

· indien het eerste getal korrespondeert met een figuur, dan start het applet met deze figuur in het werkveld, indien het eerste getal korrespondeert met een submenu, dan start het applet met de eerste figuur uit het betreffende submenu in het werkveld.

Voorbeelden:

<PARAM NAME=figures Value="5, 1, 8-10">:

beschikbaar zijn Kubus, Balk, Twaalfvlak, Twintigvlak en Viervlak, het applet start op met de Kubus

<PARAM NAME=figures Value="6, 4, 2">:

beschikbaar zijn de submenus Piramides en Kegels en de Cilinder, het applet start op met de Driezijdige Piramide

Configuratie van de Tools

Om aan te geven welke tools binnen het applet beschikbaar zijn, moet de regel

<PARAM NAME=tools Value="">

veranderd worden.

De codes voor de verschillende kombinaties van tools zijn de volgende:

0: lijnen tekenen/verwijderen

1: lijnen tekenen/verwijderen + lijnstukken verlengen/verkorten (alle lijnentools dus)

2: vlakken tekenen/verwijderen

3: vlakken tekenen/verwijderen + evenwijdige vlakken tekenen

4: vlakken tekenen/verwijderen + doorsnede tonen

5: vlakken tekenen/verwijderen + figuur doorsnijden

6: vlakken tekenen/verwijderen + evenwijdige vlakken tekenen + doorsnede tonen

7: vlakken tekenen/verwijderen + evenwijdige vlakken tekenen + figuur doorsnijden

8: vlakken tekenen/verwijderen + doorsnede tonen + figuur doorsnijden

9: vlakken tekenen/verwijderen + evenwijdige vlakken tekenen + doorsnede tonen + figuur doorsnijden (alle vlakkentools dus)

10: bouwplaat maken

Spelregels:

· bij Value="" zijn alle tools beschikbaar

· voor een selectie moeten tussen de "" expliciet de nummers opgegeven worden van de gewenste toolkombinaties. Een maximaal aantal van 3 getallen is dus altijd voldoende: een getal voor een kombinatie van de lijnentools (indien gewenst), een getal voor een kombinatie van vlakkentools (indien gewenst), en een getal voor de bouwplaat (indien gewenst).

· de nummers van de tool-combinaties worden gescheiden door een komma

Voorbeelden:

<PARAM NAME=tools Value="10">:

er kunnen alleen bouwplaten gemaakt worden.

<PARAM NAME=tools Value="6, 10">:

vlakken tekenen/verwijderen + evenwijdige vlakken tekenen + doorsnede tonen en bouwplaat maken. De figuur kan niet doorgesneden worden en er kunnen geen lijnen getekend worden.

