rekenen-wiskunde en games

Een blog over rekenen-wiskunde en games. A blog on mathematics education and games.
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deel O

WAAR GAAT DEZE PRESENTATIE
OVER?

en waar kan ik de powerpoint vinden? www.rekenweb.nl -> games




Presentatie Serious Gaming

Referentiekader Rekenen

Rekenen op de Basisschool -> rekenen VO
. Serious gaming

The Flow

Wat is er voor rekenen-wiskunde?
RekenWeb -> spelletjes (van onszelf)
RekenWeb -> games (van anderen)

Zelf ontwerpen
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. Hoe in te passen in het onderwijs?
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REFERENTIEKADER REKENEN

http://www.fi.uu.nl/rekenweb/referentiekader




Over de drempels
met rekenen

Referentiekader
taal en rekenen

referentieniveaus

Over de drempels met taal en rekenen

lenthal Institute
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Getallen

achtergrond

Meten/meetkunde
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achtergrond

Referentiekader rekenen

Expertgroep doorlopende leerlijnen taal en
rekenen

2- fundament
C Gebruiken Paraat hebben

~ rekenen met samengestelde grootheden (km/u, m/sen
dergelijke): E=n auto rijdt 50 km/u. Welke afstand wordt in 2
seconden afgelegd?

- bepalen op welke (eenvoudige) schaal iets getekend is,
als enkele maten gegeven zijn

~In de context van verhoudingen
berekeningen uitvoeren, ook met
procenten en verhoudingen

- procentb PPrijs s € 750
Wat wordt de prijs inclusief btw?
- verhoud met elkaar lijken en daartoe een passend

rekenmodel kiezen, bijvoorbeeld verhoudingstabel:
Welk sap bevat naar verhouding meer vitamine C?

Functioneel gebruiken -

- vergroting als toep g van verhoudings - succesvolle strategie hebben om verhoudingsprobleem aan
Een foto wordt met een kopieermachine 50% vergroot. te pakken
Hoe veranderen lengte en breedte van de foto? - omzetten naar standaard verhouding; 344 auto’s per 1000

Inwoners is ongeveer 1 per....
— rekenen met schaal en bepalen op welke schaal iets
getekend is

- Waarom mag je soms percentages bij elkaar optellen bij
berekeningen?

GETALLEN e VEAHOUDINGEN

—— e 4 e
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Werhoudingen

achtergrond

Werbanden

5
_

TEN & MEETKUNDE - VERBANDEN
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Referentiekader

Fundamentele kwaliteit niveau 1
Streefkwaliteit niveau 1
Fundamentele kwaliteit niveau 2,
tevens algemeen maatschappelijk
gewenst niveau

Streefkwaliteit niveau 2
Fundamentele kwaliteit niveau 3
Streefkwaliteit niveau 3
Fundamentele kwaliteit niveau 4
Streefkwaliteit niveau 4

< Functioneel gebruiken ED
I

eind
baslsonderwi]s

eind vmbo bb/kb
mba1/2

Verdiepen
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REKENEN OP DE BASISSCHOOL




Basisschool Voortgezet onderwijs

1-2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4
getalrelaties en getalbegrip * * *x *x *x K* KX * * *x X
basisvaardigheid optellen * * *x X * X * X
basisvaardigheid aftrekken * * *x X * X * X
basisvaardigheid vermenigvuldigen * * *x X x% * X
basisvaardigheid delen * * *x X x% * X
cijfferend optellen * * X
cijfferend aftrekken * * X
cijfferend vermenigvuldigen * * X
cijfferend delen *x X
breuken * * X * *x X %
kommagetallen * * *x X * X * * *x X
procenten * X * * X X
verhoudingen * * *x *x *x K* KX * * *x X
rekenmachine *x X * *x X %
lengte en omtrek * * *x *x *x K* KX * * *x X
opperviakte * * *x *x *x X * * * *x X
inhoud/volume * * X *x K* * K * * * %
gewicht * *x *x *x *x *x X * * X X
meetkunde * * *x *x *x K* KX * *x X %
geld * *x X * *x X * * X X
tijd * *x *x *x *x *x X * * X X
tabellen en grafieken * * *x *x *x K* KX * * *x X




www.rekenlijn.nl

ep 7 Groep 8

Groep 1 Groep 2 Groep 3 Groep 4 Groep § Groep 6

Helke getalien
Optelien en aftrekden:
standaardproceduers

Breuken
Breuken: ervaringen vooral

Klas 1

! begrip en
alontwikdeling
Geltfkwaardigheld en
vergeljken
Samenhang breuken en
Bewerkingen met breuken
Kommagetalien
kommagetalien verkennen ]‘
Structuur van
kommagetalien
[ Rekenen met kommagetalien ]‘
Onderhoud

—

doorlopende leerlijnen po-vo

FIsme
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breuken

‘half koekje’ * Vergelijken en ordenen
* Breuken plaatsen op
(strook, cirkel, lijn)
- * Berekeningen met
Breuken

getallenlijn
* Gelijkwaardigheid
Breuken: ervaringen vooraf breuken: 3/4 deel van €
120,-

Breuken: begrip en
taalontwikkeling

Gelijkwaardigheid en
vergelijken

Samenhang breuken en
kommagetallen

° Aa ngeven van Bewerkingenv met breuken
breuken in deel-

geheel situaties en in e Vanuit meten m.n.

meetsituaties basale relaties 0,25 I. « 1F contextgebonden en
* Aanvullen tot hele e Evt omzetten met rm ondersteund met modellen
e Vergelijken e 1S ook

standaardprocedures




Bouwen met blokken

—
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SERIOUS GAMING




Wat is een serious game?

e a software application developed with game
technology for a primary purpose other than
pure entertainment

Game research
1 E for training and

entertainment

gate.gameresearch.nl




Serious of puur entertainment?
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@ GUESS YOUR FRIEND'S DRAWING

Draw Something

twee nieuwe games die het heel goed doen,
maar zijn dit ook serious games?



Gamificatie

* use of game design techniques to enhance
non-game contexts
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Hi Vincent,

i We just noticed you picked up some more points!
earndit

¢ RunKeeper - Running Activity on Sat 3/31 (29 pts)
e RunKeeper - Running Activity on Sun 4/1 (33 pts)

You have 2159 earndit points to spend on some sweet rewards.




Hoe ‘groot’ is een game?

* van 1 minuut ‘spelplezier’ tot uren
‘onderdompeling’

* In deze presentatie vooral kleine spelletjes
(per sessie ongeveer 5 tot 10 minuten spelen)




Frustration

Challenge

deel 4

THE FLOW




Model: Csikszentmihalyi 1990 (zie achteraan voor referentie)

Frustration

Challenge

Skills

dit zou ook model kunnen staan voor de ‘flow’ van een goede wiskunde les




Setting

formal

_ les met leerkracht
serious game

Organisatie

informal formeel

game

informal

bron: Sefton-Green (2003)
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WAT IS ER VOOR REKENEN-
WISKUNDE ?




Wat zoeken we?

Spelletjes
Waarschijnlijk mini-games
Niveau’s/Levels

Serious: dus ‘bijwerkingen” wat betreft
rekenen-wiskunde

Goede flow



1
= 1001 Spelletjes

A

» Addicting Games
» Arcademic Skill Builders

B
» Big Fish Games

C

» Conceptispuzzles
» Coolmath games

F
» Fun 4 the Brain
= Funnygames

G

» Gameportal algemeen
» Gamie

Game portals

J

» Jeux Mats

K

= Kongregate

L

= Leerspellen

= Maaltafels

= Math Playground
= Mii Wii Games

= Minigame.nl

= Numeracy games
= Nussbaum

P

= Playkidsgames

R
= RekenWeb (Algemeen)

S

= Samgine

» School Time Games
» Sheppard Software
= SpeelEiland

= Spele.nl

» Spelletjesplein

» SplineGames

w

= Wellgames

Z
= Zylom

IS e http://www.fisme.science.uu.nl/wiki/index.php/Categorie:Gameportal



Imath=Gamestcom GO
Come for the Mor fhe lessons! M 0 B I L E

GAME TYPES STRATEGY SKILL NUMBERS SHAPES/COLOR PICTURES LOGIC MEMORY BOARD AGES 3-5
® JIGSAW PUZZLES e READING/SPELLING e GEOGRAPHY e SCIENCE e COLORING PAGES e MAZES e ALL GAMES A-Z o

Thanks for making Coolmath-Games.com the most popular game website in the U.S.Al

About Coolmath-Games and your iPads, Droids and Kindle Fires

T-shirts,
o stickers
A PO N G SH Spring Puzzles mugs & more!
Please support Cool Math Games by liking us! >>
Get previews of new games and puzzle suggestions! Cool Math Games by

$858 Coolmath.com, Inc.

Cov vt Gy b

New Area >> Coolmath-Games MOBILE Coolmath Game
Categories:

ADVERTISERS

See the link up at the top right? GO MOBILE!

Strategy
Isoball Skil
A challenging puzzler game where you place blocks, arrows, bridges and more N bers
on a playing field to help the ball to roll into the target hole. NUMDers




Nederlandstalige verwijzingen

* Rekentuin (www.rekentuin.nl)
 Er komt een ‘Nationale rekenwedstrijd’

 Rekenbeter.nl, beterrekenen.nl

 WisWeb.nl (dus ook DWO: wisweb met
registratie)

e RekenWeb.nl




Onderdelen

>> rekenen is leuker als je denkt!

RekenWeb

www.rekeny

Didactiek pigitaal
schoolbord Ryscalculie Games

Breuken Dele

ptalbegrip Getallenlijn
Grote Rekendag HoOUNmeaafdheid e

IJsberg metafoor |Pad Kangoeroe
Kommagetallen Leerlijnen

LESideeen Lessen nationale
Reken Dagen oefenen Pabo

Probleemoplossen Procenten

m Professionalisering RekenBrief

Nieuws

30 mrt Nationale RekenDag 2012

30 mrt Cijferstrijd 2012

28 mrt Game van de maand april: Clockwork
28 mrt Speciaal rekenen: Kegelen

28 mrt Techtip van de maand april

* o 0 00

Agenda

e 18 apr Grote Rekendag 2012

e 24 apr NVORWO jaarvergadering en
studiemiddag

e 20 sep Training ERWD

e 02 okt Training ERWD

>>> meer nieuws

FPélidenthal Institute

for Science and Mathematics Edt

Rekencoordinator Rekenverbetertraject

rekenweblog Speciaal rekenen

Staartdeling Techplek Tussendoelen annex

leerlijnen Verhoudingen Vraag baak
Werkbladen Wiki WisWeb zOEFi

@ Ouders

Abonneer u nu op een van de nieuwskanalen van
RekenWeb

IEEEH Laatste nieuws over rekenen-wiskunde

IEEEH RekenWeb blog - een blog over
rekenspelletjes

zoek

Het is 10 april 2012

Subsites

Grote Rekendag

Een activiteit voor leerlingen op
school.

Datum 2012: 18 april
&p Nationale Rekendag

Eendaagse conferentie voor
leerkrachten.

Datum 2012: 29 maart

. Leraren . Studenten

rekenweb
hd rekenweb

rekenweb Denki-blocks: In Denki-blocks
beweeg je losse onderdelen in een vlak met
als doel ze tegen elkaar te schuiven en...
bit.ly/H7aPbuU

14 days ago - reply - retweet - favorite

rekenweb Clockwork: Een spelletje wat een
beetje doet denken aan de radertjes in een
uurwerk. Alles draait en schuift.Een...
bit.ly/FQ3zk4

22 days ago - reply - retweet - favorite

rekenweb Hashi Light: Een spelletje in het
gebied van probleemoplossen. Rondjes
moeten verbonden worden. Het getal in
het... bit.ly/zuftRL

50 days ago - reply - retweet - favorite

rekenweh nananin innmn* Onnisnw san
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REKENWEB -> SPELLETIJES

ga naar rekenweb.nl en kies voor ‘spelletjes’




RekenWeb, Facts & Figures

* een onderwijs website

000000000000

 maar met ‘mogelikheden’ voor serious
gaming

300.000 - J - 104 %
200.000

~ 70 %
100.000 - IIIIII II ~ 35%
]---————-.. .. 0 %

ODD 300 G:00 QDD 12 o0 SDD BDD QDD
midn. am am am nooan pm pm




Zelfgemaakte games

N RekenWeb Spelletjes Rekenen is leuker als je denkt ‘ | Z_k/

| Home | Achtergrond | Nieuws | Weblog | RekenWeb™ | DigibordTools | Techplek | Spelhoek | Collectie RekenWeb | Collectie Fi | Vraag stellen |

Spel van de maand [ Nieww Spelhoek

- - voor spellen zonder computer: Spelhoek
. Dieren wegen ‘ Archimedische /-,v Betalen met euro's . ’ ’
“= ™ Diverse dieren kunnen " Torenstad
";- gekozen worden uit een ﬁGeld-spellen bij elkaar ¥ Y Fiitsbeelden
'.. lange lijst van dieren (van
L] ) - o
- vlieg tot olifant). Vervolgens wsimZagen en splitsen (3-in- WakuWaku

kunnen deze dieren

ﬁ m; uie PGSt -. Oppervlakte verknippen 148 Spelletjes!

Groep Groep 1 J Groep 2 J Groep 3 J Groep 4 J Groep 5 J Groep 6 J Groep 7 J Groep 8 J Klas 1

| Klas2 |
Onderwerp Aftrekken J Blokken J Breuken J Delen J Geld J
Getallen ) Grafieken | Kommagetallen | Meetkunde J Meten J Qefening J
Oppervlakte J Optellen J Problem solving J Procenten J Schatten J Science J
Statistiek J Techniek J Tellen J Tijd J Verhoudingen J Vermenigvuldigen J
wis Zoek |< 148 items ( 1 uit 3 pag.) >  >| Volgorde Titel J Datum Publicatie |
' 3 O0@
’ Bouwen met blokken w« »b Flitsbeelden Vijf op een rij g%z Drie op een rij
€
WakuWaku Kraak de kluis , Huisje bouwen 'ﬁ Nabouwen

nthal Institute

Mathematics Education



Boodschappen schatten

Boodschappen schatten

g 2

Wt GO® ) 43 )¢ Dy de 18550 3207 Gewoon wathten totdat het mesye Jogt wat j¢ moet betyen? Dat kan, maar
je burt ook een schatspeletie doon

4,25

397




Zagen




Sokken drogen

level: 1




score: 49 Y

Typ eerst het getal
waar de pijl moet gaan vallen

Plofsommen

score: 49 Y

Als je het goed hebt gedaan
zal de pijl de ballon doorprikken
en krijg je punten
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REKENWEB -> GAMES

ga naar rekenweb.nl en kies voor ‘games’




Games gemaakt door anderen

Games voor rekenen

| Achtergrond | Fi collectie | Zocht je de Spelletjes van RekenWeb? |

De collectie waar je nu naar kijkt is wel uitgezocht door de makers van RekenWeb, maar de spelletjes zijn door anderen

gemaakt.

in het zonnetje ( April 2012 )

Clockwork
Bevrijd het gouden radertje

GroepBJ Croep4j GroepSJ GroepGJ Groep?J GroepSJ Klas 1 J Klas 2 J Klas 3 J

Onderwerp Aftrekken J Blokken J Breuken J Delen J Geld J
Cetallen J Kommagetallen J Meetkunde J Meten J Optellen J Problem solving J
Procenten J Schatten J Science J Techniek J J Verhoudingen J
Vermenigvuldigen J
wis | Zoek  |< 122 items (1 uit 7 pag.) > > sortering Titel J  Populariteir ] Dawm |
Rekenracer 954 Penguin Jump #4 X peath to decimals 172

Probeer de snelste te zijn

Delen Optellen Aftrekken
Vermenigvuldigen

Spring zo snel mogelijk over de ijsschotsen

Vermenigvuldigen

‘

i/

AR FoRRRER

Mathman Number Balls Triangle )
27, Een eenvoudig pacman spelletje. Klik de ballen in de juiste volgorde Maak het doelgetal door de juiste bollen aan te
14 klikken.
Optellen Cetallen e GCetallen
TIE 08005 Q
2009-04 2009-04 Q
151 14 .

FIsme
lenthal Institute
d Mathematics Education




120

100

80
&0
40
20 I
0

groep 3 groep 4 groep s groep & groep 7 groep 8 klas 3

huidige geschiktheid voor de diverse groepen en klassen

(totaal 122 spellen)




optellen

Make every circle add up to 99

SCORE:}100




vermenigvuldigen

Level: 3 / 5 Time:4795  Score: 1500 ® w




breuken

0.75 20.33 20.66
. 1, AU &N

A

|
|




probleemoplossen

O
@

- QOO0 @
| 8%%
= ®
FllejetejoNc

©20;020202602O)




CREATIVE GAME CHALLENGE

deel 8

ZELF ONTWERPEN




Zelf ontwerpen

Je leert het meeste als je zelf iets maakt
Speel dus een spel

Maar vervolgens: maak een spel

(zelfde effect als : los niet alleen de som op,
maar verzin de volgende som voor je
medeleerling)



CREATIVE GAME CHALLENGE

* Wedstrijd voor leerlingen voortgezet
onderwijs

* Versie 2012 is net achter de rug.
* Nieuwe kansen voor 2013

* Alympiade, B-dag, OnderbouwWiskundedag




Voorbeeld van een spel dat niet goed is:

s,

W

‘antwoorden intypen’ en niet geintegreerd
in de regelset van het spel.

Het oplossen van de sommen is

Timez Attack
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HOE IN TE PASSEN BlJ REKENEN-
WISKUNDE?




Dilemma 1 — Afgedwongen
leukigheid

Kun je entertainment de klas in trekken?

Moet onderwijs leuk zijn?

Mijn antwoord: het kan, maar word niet te
dogmatisch. Blijf het zien als aanvulling.

Methode-bouwers zijn natuurlijk ook bezig in
dit segment. ©



Dilemma 2 — Oefenen en/of
exploreren?

e Basisvaardigheden
* Problem solving




Dilemma3-...7

 Wat zijn jullie ervaringen? Oplossingen?
* Graag in tweetallen afstemmen

* Dan even kijken of we nog wat gezamenlijks
hebben




eLhames

tot slot

LAATSTE OPMERKINGEN EN
VERWUZINGEN




iPad (en andere tablets)

e RekenWeb.nl -> kies ‘iPad’

* Nieuwe methodes voor rekenen in het vo (o.a.
Gotlt?!)




Naar buiten!

e GPS RekenMaar

sme
hal Institu

http://apsrm.codenamefuture.nl/docent.html
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View Group Statistics »

New Members: Last 7 Days
(GROUP)
Beth King, Asst.
Professor University of
Wissconsin-Whitewater
Janesville/Beloit,
Wisconsin Area
(GROUP)
Edouard Pignot, PhD
Candidate at Warwick
Business School
Coventry, United Kingdom
(GROUP)
Hans Tjolle,
www.CONSELO.com
=== > +32 497 702 102
“
Bruges Area, Belgium
(GROUP)
christine lynch, School
Adviser at Catholic
Education Office,
Melbourne
Melbourne Area, Australia
(GROUP)
Rakesh Poddar,
Learning Consultant -
Logistics, Aviation and
Hospitality at Tata
Interactive Systems
Bengaluru Area, India
(GROUP)
Caroline Coulombe,
Prevention of Health in

Love Loénnroth (ist)
CSR-consultant and entrepreneur, Stockholm,

Sweden
146 followers | Unfollow | See activity »

Monica Wijers (1st)
Researcher and designer of mathematics education
at Freudenthal Institute University Utrecht, Utrecht

Area, Netherlands
174 followers | Unfollow | See activity »

Aris De Vries (1s0)
Devires - Media Bureau, Amsterdam Area,

Netherlands
500+ followers | Unfollow | See activity »

Antoine Van den Beemt (ist)
Senior researcher 'Leamning with ICT' at HAN
University of Applied Sciences, Tilburg Area,

Netherlands
233 followers | Unfollow | See activity »

Paul Kirschner (ist)

Scientific Director of the Netherlands Laboratory for
Lifelong Leamning at Open Universiteit Nederland,
Maastricht Area, Netherlands

500+ followers | Unfollow | See activity »

Marcus Vlaar (st
Founder, Creative Director, Ranj Serious Games,

Rotterdam Area, Netherlands
500+ followers | Unfollow | See activity »

Pieter van Knippenberg (st)
innovation network at ROC West Brabant, Breda

Area, Netherlands
500+ followers | Unfollow | See activity »

praten
op

fora
(zoals
LinkedIn)
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Contact

vincent jonker, v.jonker@uu.nl

www.rekenweb.nl -> games

rekenweb.blogspot.com

www.fisme.science.uu.nl



