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1
De blaadjes van de roos *

Hoeveel rozenblaadjes tel je als ik 5, 2, 1, 1, 6 gooi met een dobbelsteen? (ik tel er 4)

En hoeveel als ik 6, 4, 3, 3, 1 gooi? (ook 4)

En hoeveel bij 5, 3, 6, 6, 5? (het zijn er 10) 

Bij de jury kun je meer voorbeelden krijgen (maar elke hint van de jury kost punten).

Bedenk een oplossing van dit raadsel en presenteer dit aan de jury ZONDER de oplossing te verklappen. 

Het teamlid met de grootste tuin moet de oplossing presenteren.

Materiaal

5 of meer (grote) dobbelstenen

2

Som van oneven getallen **

De som van de eerste  n  oneven getallen is een kwadraat. 

Presenteer een bewijs van deze stelling aan de jury, zonder evenwel woorden, tekst of formules te gebruiken. 
Het teamlid dat het dichtst bij een IKEA-filiaal woont (met stellingen) moet het presenteren.
Materiaal

Vellen tekenpapier en gekleurde stiften. 
3

Isohoeklijnen in de woestijn ***

In de woestijn staat een fort van het Vreemdelingenlegioen, waarvan de plattegrond een perfect vierkant is. Bouw het fort na en beeld in de vorm van een slapstick één van de twee volgende verzamelingen uit:

1. de verzameling van álle punten in de woestijn waarin je het fort onder een hoek van 90 graden ziet

2. de verzameling van álle punten in de woestijn waaronder je het fort onder een hoek van 45 graden ziet

Het teamlid dat het vaakste in een woestijn is geweest mag presenteren.

Materiaal

Tekenpapier en gekleurde stiften

4

Differentiëren ***

We kennen voor differentiëren een aantal verschillende regels: 

· somregel

· productregel

· kettingregel

· quotiëntregel

· afgeleide van de inverse functie

· de afgeleide van xn voor gehele n
Kan het niet zuiniger? Bedenk welke regels je uit de overige kan afleiden. 

Het zuinigste teamlid laat zien hoe het ook met minder regels kan.

Materiaal
Vellen tekenpapier en stiften

5
Oppervlakte van een bol *

Maak een concrete schatting van de oppervlakte van een gegeven bol (basketbal of nog grotere bol): construeer met meten, knippen en plakken een stuk papier ter grootte van de oppervlakte van de bol, zo nauwkeurig mogelijk. Demonstreer dit aan de jury. 

Het teamlid dat in het weekend het meeste klust, presenteert de schatting aan de jury. 

Materiaal
Basketbal of andere grote bol, vellen tekenpapier

6
Oppervlakte en inhoud van een bol ***

De inhouds- en oppervlakteformule van een bol zijn aan elkaar gerelateerd, op eenzelfde manier als oppervlakte en omtrek van een cirkel aan elkaar gerelateerd zijn. Maak hierover een lied en breng dat gezamenlijk ten gehore.

Materiaal
Geen
7

Kwadraten *

De kwadraten van de getallen 1 tot en met 12 kent iedereen uit zijn of haar hoofd. De kwadraten van de getallen 13 tot en met 20 zijn minder bekend. Presenteer zo simpel mogelijke ezelsbruggetjes om de kwadraten van 13 tot en met 19 te (hoofd)berekenen c.q. te memoriseren, en beeld deze ezelsbruggetjes uit.
Materiaal

Geen

8
Jongen of meisje? *
Je belt aan bij een collega die twee kinderen heeft. Een van de kinderen doet open, het is een jongen. Hoe groot is nu de kans dat het andere kind ook een jongen is? Precies 50%, meer dan 50% of juist minder? 

Demonstreer aan de jury door middel van een overtuigend nagespeeld experiment.

Materiaal

Geen

9

Taart snijden **

Een eerlijke manier om een taart te verdelen onder twee personen is dat persoon A de taart in twee gelijke delen snijdt (gelijk in zijn of haar beleving) en dat persoon B kiest (in zijn of haar ogen het meest aantrekkelijke deel). Op deze manier zijn beiden tevreden. Persoon B is zeker tevreden met zijn keuze, en voor A zijn beide delen gelijkwaardig.

Hoe verdeel je een taart onder drie personen, op zo’n manier dat iedereen tevreden is? Geef een demonstratie aan de jury. De teamleden die het meest recent nog gesonjabakkerd hebben demonstreren, de overige teamleden geven toelichting. 

Materiaal

Goedkope boterkoeken van de Aldi?

Eventueel boetseerklei.
10

Loting *

Verzin een eerlijke, efficiënte en praktische manier om een klas van 32 leerlingen in groepjes van 5 te verdelen. Of een klas van 31 in groepjes van 4. 

De collega met de kleinste baan mag deze klus demonstreren bij de jury.
Materiaal

Fiches of playmobilpoppetjes
11

Vlechten *

Maak de onderstaande figuur na uit een in de lengte doorgesneden vel A4. De lijnen in het midden knip je in. De afmetingen komen niet heel precies.

Opdracht. Leg een vlecht in de figuur. De figuur moet heel blijven: knippen of plakken is dus niet toegestaan. Het teamlid met de grootste twee linkerhanden presenteert deze vlechttruc. 

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


NB. De twee lijnen in het midden inknippen

Materiaal

A4-papier, liniaal, schaar. 

12

Bierviltjes *

Maak een ruimtelijk kunstwerk van bierviltjes waarin elke twee bierviltjes elkaar raken. Gebruik zoveel mogelijk bierviltjes. Hoeveel kun je er plaatsen?

Het teamlid dat het meest in het café zit, demonstreert het kunstwerk aan de jury.  

Ter toelichting: in het platte vlak kun je makkelijk drie bierviltjes kwijt zodat nr 1 raakt aan nr. 2 en 3, en dat 2 en 3 ook raken. Leg er een bierviltje bovenop, dan raakt dit bierviltje nr. 4 aan de overige drie. Zie de figuur hieronder. Ga nu zelf verder. 




Materiaal

Bierviltjes

13

Lichaamsdelentombola *

De lengte van je voet komt overeen met de omvang van je vuist met je duim erin. Bedenk zoveel mogelijk vergelijkbare vergelijkingen van lichaamsdelen.

Alle teamleden demonstreren, op het minst sportieve teamlid na – die presenteert. 

Materiaal

Geen
14

In drieën *

Vouw een bankbiljet in precies drie gelijke delen.

Voor de presentatie aan de jury maakt het team uit een groot vel tekenpapier een eurobiljet en vouwt dat in drieën. 

Materiaal

Grote vellen tekenpapier

15
T-shirt omdraaien **

Een teamlid trekt een groot, “baggy” T-shirt aan, en slaat daarna zijn handen voor zich in elkaar en laat die niet meer los. De opdracht aan de overige teamleden is het T-shirt binnenstebuiten te keren. Als het in den beginne goed zat, moet het na af loop met de naden en het merkje naar buiten zitten. 

Alleen “topologische” handelingen als schuiven, verplaatsen en verdraaien zijn toegestaan. Andere methoden (knippen in T-shirt en/of teamlid, of naald en draad) zijn niet toegestaan. 

Het teamlid dat de meeste ervaring met yoga heeft mag het shirt aantrekken.
Demonstreer voor de jury.

Materiaal

Grote T-shirts, size XL

16
Spel met ronde fiches ***

Twee personen spelen een spel op een ronde tafel en een aantal even grote ronde fiches (bierviltjes), echter wel elk in een eigen kleur. De spelers plaatsen om de beurt een fiche op tafel. 

Belangrijk: de fiches mogen elkaar wel raken, maar niet overlappen!

De speler die het laatste fiche op tafel kan leggen wint. Bedenk een plan waarmee je dit spel kunt winnen. Jij mag zelf aangeven wie mag beginnen.

Materiaal

Bierviltjes

17

Tetraeder in kubus ****

Hoeveel regelmatige viervlakken van ribbe 1 passen er in een kubus van ribbe 1? Presenteer het antwoord met bewijs aan de jury. 

Materiaal

Limonaderietjes, pijpenrager en touw

18

Inburgeringsopgaven *

Bedenk een of meer inburgeringsopgaven: wiskundesommen bestemd voor mensen die bekend willen raken met de Nederlandse taal en (wiskunde)cultuur. 

Ieder teamlid presenteert en zorgt voor onberispelijk doch zeer toegankelijk Nederlands taalgebruik.

Materiaal

Geen

19

Bekende wiskundigen ***

Ieder teamlid beeldt voor de jury een bekende wiskundige uit. Voor elke wiskundige die door de jury geraden wordt, krijg je punten. De overige teamleden mogen hints geven in de vorm van gebaren, maar er mag niet gepraat worden. 

Materiaal

Verkleeddoos

20

Tijdlijn **

Elk teamlid beeldt een van de volgende wiskundigen uit: Pythagoras, Euler, Gauss, Mandelbrot, Wiles, Archimedes, Euclides, Fermat, Fibonacci, Newton, Riemann. 

De teamleden presenteren zich in historische volgorde: eerst de oudste wiskundige, dan de volgende, etcetera. De historische figuren maken zich “bekend” door middel van accessoires die ze bij of op zich dragen, of door middel van een woordloze act. 

De jury raadt. Punten voor originaliteit, maar ook voor historische accuratesse. 

Materiaal

Verkleeddoos

21

Altijd 6 **

Vul op de stippeltjes een of meer wiskundige bewerkingen in zó, dat de som klopt:

9 … 9 … 9  =  6

8 … 8 … 8  =  6

7 … 7 … 7  =  6

6 … 6 … 6  =  6

5 … 5 … 5  =  6

4 … 4 … 4  =  6

3 … 3 … 3  =  6

2 … 2 … 2  =  6

1 … 1 … 1  =  6

0 … 0 … 0  =  6
Los zoveel mogelijk rijtjes op. Ze kunnen allemaal, maar ze zijn niet allemaal even makkelijk. Voor de moeilijkste is een bepaalde mate van creativiteit nodig.

Presenteer gezamenlijk in de vorm van een rap.

Materiaal

Groot vel tekenpapier, viltstiften

22

Stelling uitbeelden *

Beeld een wiskundige stelling uit. De jury moet raden welke stelling uitgebeeld wordt. Originaliteit wordt beloond!

Elk teamlid moet hierbij betrokken worden.
Materiaal

Geen

23

Getallen uitbeelden *

Beeld een irrationaal getal uit. Een irrationaal getal is een getal dat niet als breuk van twee gehele getallen te schrijven is. De jury moet het uitgebeelde getal raden. Originaliteit wordt beloond. 

Materiaal

Geen

24

Geketende armen *

Door de handen in elkaar te vouwen, kan ieder teamlid van zijn of haar armen een gesloten keten maken. Vorm nu met drie teamleden een knoop van drie van die ketens zo, dat als een willekeurige keten verbroken wordt, de andere twee ook los zijn. 

Materiaal

Geen

25
Van rechthoek naar vierkant **

Verdeel een velletje A4 in een aantal stukken die samen een vierkant vormen waarvan de oppervlakte gelijk is aan dat van het A4’tje. De stukken hoeven niet even groot of gelijkvormig te zijn, als ze maar samen een vierkant vormen.  Het hele A4’tje moet gebruikt worden!
Materiaal

Schaar, papier en liniaal. 

26
10 lijnen door 9 punten *

Positioneer 9 bierviltjes zó op de grond, dat er 10 rechte lijnen door gaan. 

Visualiseer de rechte lijnen zo origineel mogelijk.

Materiaal

Bierviltjes

27

Vijfhoek **

Construeer met papier, schaar en liniaal een regelmatige vijfhoek. De afmetingen doen er niet toe, als het maar een regelmatige vijfhoek is. 

Materiaal

Papier, liniaal, schaar

Voor de jury

Dit kan heel snel: knip een strook papier uit, leg daar een gewone knoop in, trek die voorzichtig aan et voilà: een regelmatige vijfhoek!

28
Van binnen naar buiten *

De teamleden geven elkaar een hand en gaan met zijn allen in een kring staan met de gezichten naar binnen. De opdracht is om – zonder de handen los te laten – een kring te vormen met de gezichten naar buiten. 

Materiaal

Geen

29

Precies de helft *

Vul een onregelmatig gevormde fles precies tot de helft met water. Demonstreer dit aan de jury. Het teamlid met de meeste zwemdiploma’s demonstreert.
Materiaal

Een onregelmatig gevormde fles, emmer, schilderstape (water halen in het toilet). 

Voor de jury

Het testcriterium is de half gevulde fles – met de duim op de opening – om te draaien. Het water moet dan even hoog staan als het stond. Vandaar de schilderstape. 

30

Plaatsnamen *

Een voor een noemen de teamleden uit hun hoofd zoveel mogelijk plaatsnamen die met wiskunde te maken hebben. Deze activiteit stopt bij het teamlid dat bij de demonstratie aan de jury geen plaatsnaam meer weet te noemen. Originaliteit wordt beloond, maar aantal ook..  

Materiaal

Geen

31

Nog niet jarig *

Schat de som van de leeftijden van de vier juryleden. Presenteer een beredeneerde schatting aan de jury. Sommige juryleden zijn gevoelig voor overtuigend gebrachte complimenten.
Materiaal

Geen

32
Kabouters en mutsjes **

Alle teamleden krijgen een mutsje op, in een van de twee kleuren rood of blauw. Iedereen kan de mutsjes van de andere zien, maar zijn/haar eigen muts niet. Hoeveel mutsjes er van beide kleuren er zijn, is onbekend. Nu lopen – in volgorde van leeftijd, de jongste eerst – de teamleden een voor een naar voren en gaan op één lijn staan. Ze moeten daarbij een rij vormen zó, dat de twee kleuren netjes geordend zijn: de ene kant van de rij heeft de ene kleur mutsjes, de andere rij de andere kleur. Eenmaal plaatsgenomen mag er niet van volgorde gewisseld worden. Er mogen ook geen aanwijzingen gegeven worden. 

Demonstratie aan de jury, die ook de mutsjes opzet. 

Ter toelichting. Waar de eerste “kabouter” gaat staan, maakt natuurlijk niet uit. De tweede ook niet. Maar de derde heeft een keuze: die kan aan een van de buitenkanten gaan staan, of tussen beiden in. Niet alle mogelijkheden zijn dan automatisch goed. 

Materiaal

Feestmutsjes in twee kleuren, evt. schilderstape (voor de rechte lijn)

33
Letters en lussen ***

Iemand tekent een gesloten lus die zichzelf een aantal malen doorkruist. De lus heeft de eigenschap dat hij bij het doorlopen van zichzelf elk kruispunt precies twee keer aandoet. Benoem de kruispunten op willekeurige wijze met letters A, B, C, D, E, etc. Verschillende punten krijgen een verschillende letter. Zie het voorbeeld.

Het doorlopen van de lus correspondeert dan met een bepaalde lettervolgorde, in het voorbeeld: A-H-J-G-E-C-D-F-H-A-B-D-G-E-C-D-F-H-A. In deze opsomming komt elke letter dus twee keer voor, behalve de A, maar die is zowel begin- als eindpunt. 

Nu tekent iemand (bij de presentatie een jurylid) een willekeurige lus, benoemt de knooppunten op willekeurige wijze met letters en leest op vergelijkbare manier de verkregen lettervolgorde op – maar met de volgende wijziging: van twee opeenvolgende letters wordt de volgorde verwisseld en zodanig uitgesproken. In het bovenstaande voorbeeld wordt uitgesproken: “A-H-J-G-E-C-D-F-H-A-D-B-G-E-C-D-F-H-A”. 

Leid zonder verdere informatie af welke twee letters verwisseld zijn (B-D in het bovenstaande voorbeeld). 

Demonstreer je kunsten aan de jury: de jury maakt een lus en leest een verhaspelde volgorde voor, het teamlid dat het slechtste kan spellen demonstreert het kunstje, degene die het beste kan spellen, legt uit. 








Materiaal

Groot vel tekenpapier, viltstift

34

Piratenspel **

Tien in rang verschillende piraten (in rang opklimmend van hutbediende (piraat nummer 10) tot kapitein (piraat nummer 1) moeten een buit van 10 dukaten verdelen. Democratisch als ze zijn, besluiten ze tot het volgende verdelingsproces. De laagste in rang (onze hutbediende) doet een verdelingsvoorstel (bijvoorbeeld twee dukaten aan piraten nummer 2, 3, 4, 5 en hemzelf). Over dit voorstel wordt dan gestemd – degene die het voorstel doet, mag meestemmen. 

Als 50% of meer van de piraten hiermee instemt wordt het voorstel geaccepteerd. Zoniet, dan wordt degene die het voorstel gedaan heeft overboord gegooid, en begint het proces overnieuw. Dit procédé eindigt met het eerste voorstel waar iedereen mee

instemt. 

Welk voorstel moet de hutbediende doen om te overleven, aangenomen dat alle piraten redelijk denkende wezens zijn. In het bijzonder mag je aannemen dat geen enkele piraat tegen een voorstel stemt waarvan het gevolg zou zijn dat hijzelf overboord gegooid zou worden. 

Dit spel kan ook met minder dan 10 piraten gespeeld worden. Speel dit spel met zoveel piraten als er teamleden zijn: het jongste teamlid is hutbediende, de oudste is kapitein. Ga ook uit van evenzovele muntstukken. 

Presenteer de oplossing aan de jury in een met verve gespeelde scène uit Pirates of de Carribean.

Materiaal

Ooglapjes, hoofddoekjes, fiches

35
Vierkleurenprobleem op een torus **

Elke landkaart op een bol kan met hooguit vier verschillende kleuren gekleurd worden zo, dat aangrenzende landen verschillende kleuren hebben. Hoe zit dit op een torus (een bol met een gat er in, bijvoorbeeld een fietsband of een zwemband)? Zijn vier kleuren daar ook voldoende? Zo ja, geef een argument. Zo nee, geef een tegenvoorbeeld van een kaart op een torus die niet met vier kleuren gekleurd kan worden. 

Naast een goede oplossing zijn er extra punten te verdienen met een originele kaart vol verwijzingen naar een fascinerend land.

Materiaal

Zwembandjes, fietsbanden (of andere geschikte torusmodellen), viltstiften

36
Grillige grafieken *

Teken een grillige grafiek. Laat deze vooraf niet aan de jury zien. 

Beeld een situatie uit en laat de jury daarvan de grafiek tekenen. 

Komt de grafiek overeen met de grafiek die jullie zelf aanvankelijk getekend hebben?

Materiaal

Vellen tekenpapier, viltstift
37

Vier vreemde stapels kaarten **

Schud een compleet spel van 52 kaarten en verdeel die in twee stapels van 26 kaarten. Hoe je ook schudt, het is uiteraard mogelijk om uit een stapel een rode kaart te trekken en een zwarte uit de andere.

Hoe zit het nu met vier stapels van 13 kaarten? Is het altijd mogelijk om uit vier willekeurige stapels van 13 kaarten elk een schoppen uit een stapel te trekken, een harten uit een andere stapel, een ruiten uit een derde stapel en een klaveren uit de overgebleven stapel? Al doende zul je zien dat dit altijd mogelijk is. 

Opdracht: geef een algemeen en concreet recept (een algoritme) voor de wijze waarop je die vier kaarten kunt trekken. 

Demonstreer en leg uit. Wie in zijn uitleg een overtuigende imitatie van Mien Dobbelsteen kan neerzetten verdient extra punten.
Materiaal

Een pak speelkaarten

38

Twee gelijke stapels kaarten *

Schud een compleet spel van 52 kaarten en verdeel die in twee stapels van 26 kaarten. Tel het aantal zwarte kaarten in de ene stapel en het aantal rode kaarten in de andere stapel. Wat valt op?

Demonstreer en leg uit. 

Wie kan uitleggen en tegelijkertijd Balkenende kan imiteren scoort extra punten.
Materiaal 

Een spel kaarten

39

Twee ongelijke stapels kaarten *

Schud een compleet spel van 52 kaarten en verdeel die in twee stapels, een van 32 kaarten en een van 20 kaarten. Tel het aantal zwarte kaarten in de ene stapel en het aantal rode kaarten in de andere stapel. Trek de kleinste waarde van de grootste af. Wat valt op?

Demonstreer en leg uit. 

Door dit te doen met de stem van Marc Marie Huybregts kun je extra punten verdienen.
Materiaal

Een spel kaarten

40
De truc met de rode en zwarte kaarten *

Verdeel een compleet spel van 52 kaarten in twee stapels van 26 zwarte en 26 rode kaarten. Pak een aantal rode kaarten (bijvoorbeeld 10) en voeg die toe aan de zwarte stapel. Schud deze nieuw verkregen stapel goed en trek daaruit willekeurig eenzelfde aantal kaarten (in het voorbeeld diezelfde 10) en voeg die bij het restant van tweede stapel (de overgebleven rode kaarten). Tel het aantal rode kaarten in de ene stapel en het aantal zwarte in de andere? Wat valt op?

Demonstreer en leg uit. 

Wie zijn uitleg in goeiemoggeltaal (sms-taal) kan geven, scoort extra punten.

Materiaal

Een spel kaarten

41
Routeplanner **

Vier steden A, B, C en D liggen in het vlak op de hoekpunten van een perfect vierkant. Ontwerp een wegennet dat: 

a) de vier steden met elkaar verbindt  

b) in totale lengte zo kort mogelijk is

Zie onder voor een aantal mogelijkheden.

Overtuig de jury van de kwaliteiten van je ontwerp. 

Presenteer de uitleg in de stijl van de damesstem van de TomTom




Materiaal

Tekenvellen, liniaal en viltstiften. 

42 

Eerlijk spelen **

Peter heeft tien muntstukken, Petra negen. Peter en Petra gooien tegelijkertijd al hun muntstukken op. Degene die het meeste aantal keren kop heeft, wint. In het geval van remise wint Petra, ter compensatie van het voordeel dat Peter heeft. Wie heeft de grootste kans om te winnen?

Speel dit spel een aantal keren en ontdek aan wiens kant het voordeel ligt. 

Demonstreer  aan de jury en leg uit. Het teamlid met het meest geprononceerde profiel is de klos.
Materiaal

Euromunten (uit eigen portemonnee) of fiches.
43

Een driepersoons duel **

Drie personen duelleren op leven en dood met pistolen. Hun schietkunsten varieren nogal: onze ongelukkige held Alberto raakt maar eens in de drie keer zijn doel. Zijn onbetrouwbare tegenstreefster Brigitta eens in de twee keer. De vuige bandiet Castro is een perfecte schutter: hij raakt zijn doel altijd! 

De duellisten vuren omstebeurt. Ter compensatie van de oneerlijke kansen begint Alberto, daarna mag Brigitta (als zij nog leeft), dan komt Castro (als-ie nog leeft), daarna weer Alberto, enzovoort. 

Wat is de beste strategie voor onze held om te overleven? Als Castro zou mogen beginnen, zou hij natuurlijk Brigitta uitschakelen en als Brigitta zou mogen beginnen, zou zij op Castro mikken. Maar wat moet Alberto?

Demonstratie aan de jury. Kansen kunnen worden gesimuleerd met een dobbelsteen. Extra punten voor de berekening van de overlevingskans van Alberto. 

Extra punten voor extra dramatiek in deze scène waarbij bijrollen voor teamleden mogen worden toegevoegd.
Materiaal 

Waterpistolen, dobbelstenen

44

Waar woont de kapper? * 



De bakker woont niet in een hoekhuis.

Het huis met de gele deur heeft een hoger nummer dan de slagerij.

De deur van nummer 64 is groen (een van de andere deuren is bruin)

De fietsenmaker heeft de winkel tussen de zaak met de blauwe deur en nummer 66.

Welk huisnummer heeft de kapper?

Los dit probleem op en beeld de oplossing zo concreet mogelijk uit.

Materialen

Pen en papier

45
Toren van Babel *

Stapel op de rand van een tafel een aantal identieke plankjes zodanig op elkaar, dat het bovenste plankje zo ver mogelijk buiten de tafel uitsteekt. Is het mogelijk dat het bovenste plankje in zijn geheel zich voorbij de tafelrand bevindt? Dit heet een “overhang” van 1: de punt steekt minimaal één plankje uit. Hoeveel plankjes heb je daar minimaal voor nodig?

Zelfde vraag, maar dan zo dat – verticaal gemeten – de afstand tussen het bovenste plankje en de tafelrand een plankje groot is. Dit is een “overhang” van 2: de punt steekt minimaal twee plankjes uit.  

De spelregels hierbij zijn dat je alleen mag stapelen – de plankjes blijven op hun plaats door het evenwicht in de toren, door de zwaartekracht dus. Alle andere hulpmiddelen (lijm, spijkers, plakband, etc.) zijn niet toegestaan. 

Hint: het is niet verboden meerdere plankjes in een laag te gebruiken. 

Demonstreer voor de jury.

Het teamlid met de grootste stapel cd’s thuis mag een toelichting geven.







Een overhang van net geen 1

Materiaal

Bouwdoos met balkjes 
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Vierkant vouwen **

Elk teamlid tekent een vierkant rooster van 4 x 4 vakjes en labelt de vakjes met getallen zoals afgebeeld. Daarna vouwt ieder zijn vierkant in elkaar tot een stapeltje van 1 x 1 waarin de zestien vakjes boven op elkaar liggen (uiteraard komen hierdoor getallen ondersteboven te liggen). Het vouwen gebeurt stapsgewijs, langs de roosterlijnen van het vierkant. Hoe en in welke volgorde dit gebeurt maakt niet uit, maar probeer zo ingewikkeld en verschillend mogelijke vouwpatronen maken. 

Eenmaal klaar met vouwen, knipt iedereen met een schaar de vouwrandjes van zijn of haar 1 x 1-stapel af en spreidt daarna voorzichtig, zonder de oriëntatie van de vierkantjes te veranderen, de 16 vierkantjes voor zich uit op tafel. Tel dan de som van de zichtbare getallen op. Welke uitkomst krijg je?

Opdracht: ontwerp gezamenlijk voor de jury een variant van deze puzzel: bijvoorbeeld dezelfde figuur, maar andere getallen, maar andere figuren mogen natuurlijk ook. Demonstreer aan de jury en laat zien dat je de uitkomst kunt voorspellen. 

Waarzeggers met glazen bollen kunnen extra punten scoren.

	4
	12
	10
	4

	5
	2
	9
	13

	4
	11
	11
	8

	7
	16
	7
	3


Materiaal

Papier, pen, schaar, liniaal
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Eerlijk delen *
Anna en Bram bezitten ieder een grote voorraad smarties. Samen hebben ze een bonbon, en die willen ze allebei wel hebben. Anna vindt de bonbon 18 smarties waard, Bram waardeert de bonbon op 14 smarties. Wie heeft het meeste recht op de bonbon en hoeveel vergoeding (aan smarties) staat daar tegenover? Bedenk een zo rechtvaardig mogelijk verdelingsschema. 

Speel op een overtuigende manier de oplossing van dit probleem voor aan de jury. 

Materiaal

Smarties en bonbons (of knikkers en “bolders”)
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Knipkunst *

Vouw een blaadje zo vaak je maar wilt. 

Knip precies één keer met de schaar. 

Wie kan op deze wijze het meest indrukwekkende kunstwerk maken?

Materiaal

Papier, schaar

49

Freaky February *

In 1984 viel 1 februari op een woensdag, en dus ook 29 februari. 

Wanneer zal 1 februari en 29 februari weer op woensdag vallen?

Het jurylid dat het eerst na 1 februari jarig is, presenteert de oplossing.

Materiaal

Geen
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Jaloers *

Drie echtparen (man en vrouw) maken een wandeling door het land. Gezamenlijk hebben ze een prima tijd, echter onderling vertrouwen ze elkaar niet met de partner van een ander. Alles gaat goed totdat ze een meertje moeten oversteken. Er is slechts een boot beschikbaar, die ruimte geeft aan twee personen. Bedenk een strategie zodat nooit een man van het ene echtpaar samen is met de vrouw van een ander echtpaar zonder de aanwezigheid van een derde persoon.

Demonstreer de oversteekmethode op realistische wijze aan de jury. 

Materiaal

Geen

51
Tijdrace **

Op een zeker moment staan de wijzers van de klok op dezelfde positie. Hoe lang duurt het voordat deze gebeurtenis zich herhaalt?

Het teamlid dat het vaakst te laat komt (voor de les, voor afspraken) presenteert. 

Materiaal

Geen

52
Charlies tante

Charlie heeft zijn tante uitgenodigd voor bezoek. Haar trein komt om 13.00 uur aan in Noordwijkerhout. Charlie heeft precies uitgezocht hoe laat hij van huis moet vertrekken, zodat hij op tijd op het station is. Tante had echter een meevaller en kon door vertragingen van de NS een eerdere trein nemen, waardoor zij vroeger dan gepland aankomt.

Omdat zij geen tijd wil verliezen gaat zij lopend richting Charlies huis.Onderweg ontmoet zij haar neef, stapt in zijn auto en samen gaan ze naar huis.

Eenmaal thuis moeten ze nog even op de taart die nog in de oven staat wachten, immers, zij zijn 40 minuten eerder dan verwacht aangekomen.

Hoe laat kwam de trein aan? 

Presenteer de oplossing van dit probleem zo realistisch mogelijk. 

Materiaal

Geen

Spelregels

· Bij het begin worden groepjes gevormd van ongeveer vijf personen. De groepjes worden zo ingedeeld, dat de teamleden bij aanvang van de Wisrun elkaar nog niet kennen. Na afloop kent iedereen elkaar van haver tot gort.

· Haal een scorekaart bij de wedstrijdleiding en zet hierop de namen van alle teamleden.

· Op de scorekaart staat een opdrachtnummer. Zoek de opdracht met dit nummer.

· Bereid de opdracht voor in het team.

· Ga vervolgens naar een van de (vrije) jurytafels. Zijn alle tafels bezet, dan zult u even moeten wachten.

· Voer de opdracht uit voor de jury. De juryleden letten op: wiskundig niveau, creativiteit, originaliteit, lef, overtuigingskracht, spontaniteit, samenwerking, uitstraling, volume, materiaalgebruik. Sommige juryleden zijn ook gevoelig voor steekpenningen. 

· De jury noteert de beoordeling op uw groepsscorekaart: een cijfer tussen de nul en de tien, eventueel voorzien van toelichting.

· De jury geeft na beoordeling het team een nieuw opdrachtnummer.

· Ruim de rommel van de vorige opdracht op, breng de materialen van de vorige opdracht terug naar de plaats van herkomst.
· Dan begint u aan de volgende opdracht.

· Als de tijd om is, kunt u uw scorekaart inleveren bij de jury c.q. wedstrijdleiding.

Let op

· Zoek steeds de balans tussen tijd en kwaliteit. Langer doorgaan levert ongetwijfeld meer punten op, maar als u aan te weinig opdrachten toe komt, gaat de wisruntrofee toch uw neus voorbij.

· Sommige opdrachten zijn absoluut onmogelijk. Probeer ze toch zo goed mogelijk te doen. Bedenk dat originaliteit punten kan opleveren. Verlies de tijd niet uit het oog!

· Als u niet durft te zingen, mag u ook zachtjes zingen, maar dat kost de groep punten.

· Als je bij een opdracht aankomt waar reeds een andere groep bezig is, probeer dan in eerste instantie gewoon ook aan deze opdracht te beginnen. Vaak is dat geen probleem. Werk in een andere hoek van de zaal en u heeft geen last van elkaar. Is er maar één set materialen beschikbaar, dan wordt het lastiger. Kies dan voor een van de reserveopdrachten die op uw wedstrijdkaart vermeld staan. Voer de reserveopdracht voor de jury uit en keer vervolgens terug naar de opdracht waar u aanvankelijk niet terecht kon.

· U mag een opdracht weigeren, maar dat levert u vijf strafpunten op. U kunt beter in alle gevallen iets proberen, want een goed bedoelde poging kan altijd nog een paar creativiteitspuntjes opleveren. 

Belangrijkste spelregel

Ruim rommel op, breng spullen terug en vergeet niet heel veel lol te hebben!

Colofon

Deze Wisrun is een nieuwe uitgave van een eerdere versie, die gehouden is op de NWD 2000, en herhaald in 2004, naar een idee van Marjolein Kool.

Deze nieuwe versie bevat 52 compleet nieuwe opgaven, die zijn verzameld door Marjolein Kool, Dion Gijswijt, Alex van den Brandhof, Remi Schmitt, Joke Daemen en Chris Zaal.

Organisatie: Joke Daemen en Chris Zaal
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