
KWARTET 
 
Spelmateriaal: 
Een veelvoud van 4 kaarten, meestal 36 (hier 32). 
  
Introductie: De meeste mensen zullen het wel kennen: kwartetten. Het is waarschijnlijk de eerste 
kennismaking met speelkaarten geweest. Een kwartet is een verzameling van 4 bij elkaar horende 
kaarten. 
  
Voorbereiding: Alle kaarten worden onder de spelers verdeeld. Het kan zijn dat sommige 
spelers meer kaarten hebben dan andere spelers. De kaarten neem je in je hand. Je laat ze niet aan de 
andere spelers zien. Soms kun je met de kaarten die je hebt gekregen al een kwartet maken. Leg dit 
kwartet dan open voor je op tafel.  
  
  
Een spelbeurt: Als je begint, vraag je aan één van de andere spelers een kaart die je niet hebt. 
Dit moet dan wel een kaart zijn van een kwartet waarvan je zelf minimaal 1 kaart in je hand hebt. Noem 
de naam van het kwartet (dikgedrukt in de kop). Vraag naar de kaart uit dit kwartet die je wilt hebben, 
door de vraag die op je kaart staat te stellen en te beantwoorden. Als de speler de kaart heeft waar dit 
antwoord op staat, dan moet hij deze aan je afgeven en mag je doorgaan met kaarten vragen. Dit hoeft 
overigens niet aan dezelfde speler. Je verzamelt dus alle antwoorden van een kwartet. Als je een setje 
van 4 kaarten hebt, roep je 'kwartet!' en leg je de vier bij elkaar horende kaarten voor je neer op tafel. 
  
Heeft de speler de gevraagde kaart echter niet, dan is je beurt voorbij en mag de speler aan wie je het 
laatst een kaart vroeg de volgende vraag stellen.  
 
 
 
 
 
SLANG / KETTING 
 
Spelmateriaal: 
Een aantal kaartjes (hier 20) met op de voorzijde een vraag en op de achterzijde een 
antwoord. 
  
Introductie: Oefening/herhaling in oplossen / herleiden/ zo eenvoudig mogelijk schrijven 
  
Voorbereiding: Alle kaartjes worden onder de spelers verdeeld. Het kan zijn dat sommige 
spelers meer kaarten hebben dan andere spelers. De kaartjes leg je voor je met het antwoord (groen) 
naar boven. Het geeft niet als andere spelers ze zien.  
  
  
Een spelbeurt: Persoon met de meeste kaartjes mag beginnen (als er meerdere zijn begint de 
oudste). Als je begint draai je een kaartje om en stel je de vraag (rode kant). * De persoon met het juiste 
antwoord voor zich geeft het antwoord en is dan aan de beurt. Je draait het kaartje waar het antwoord 
op staat om en stelt je vraag.* Herhaal vanaf *. Let op dat er geen fouten worden gemaakt! Het spel is 
afgelopen als alle vragen zijn gesteld en beantwoord. 
 Variatie: Je kunt dit spel meerdere keren spelen en proberen een recordtijd te maken 
 


