Docentenblad bij de opdracht ‘Spook’

1. Doel van de opdracht

Bij deze opdracht draait alles om het namaken van de gegeven grafiek die wat op een spook lijkt. De bedoeling is dat de leerlingen de bijbehorende formule vinden. Dit mogen ze doen door alles te gebruiken van TI-Interactive. Als ze vastlopen of geen enkel idee hebben hoe ze dit moeten aanpakken, zijn er verschillende opdrachten die hen de goede kant op wijzen.  Na elke opgave staat er een link naar een hulpfile die het antwoord van de opgave en een hint voor het vervolg bevat. Het is de bedoeling dat de leerlingen deze ‘hulplijnen’ terughoudend openen, maar aan de andere kant dat wel doen als ze anders niet weten hoe ze verder moeten.

2. Praktische informatie

Tijdsduur: 

Voor de opdracht hebben de meeste leerlingen twee lessen nodig. Laat ze in ieder geval duidelijk uitleggen hoe ze aan hun antwoord komen in het werkbestand. Dit is wel een opdracht om na te bespreken. 

Wiskunde voorkennis: 
Leerlingen moeten de relatie kunnen leggen tussen de nulpunten van een tweede-graadspolynoom en de lineaire factoren van die polynoom.   

Voorkennis software: 
Het Intro-practicum van TI-Interactive! 

Bestandsorganisatie: 
Voor de opdracht zijn naast het programma TI-Interactive het  volgende bestand nodig:

· Spook.tii:  het opdrachtbestand

· Spook-schrift.tii: het werkschrift-bestand

· Spook-hint1.tii t/m spook-hint4.tii: de files die antwoorden bevatten op de opgaven en hints geven voor het vervolg

In het opdrachtbestand staan hyperlinks naar de andere files. Afhankelijk van de plaats waar de bestanden in het schoolnetwerk worden geplaatst, zullen die hyperlinks waarschijnlijk eerst moeten worden aangepast voor ze werken

3.  Suggesties voor de docent
Deze opdracht is in het schooljaar 2001-2002 getest in 4 VWO N-stroom. 

Werkvormen:
Maak duidelijk wat de bedoeling is van deze opdracht, leerlingen beginnen anders snel zonder te lezen wat er van hun wordt verwacht. Geef aan dat het niet erg is om een hulpopdracht te openen (leerlingen denken al snel dat ze puntenaftrek ergens voor krijgen). Het is de bedoeling dat ze al proberend achter de formule komen en dat ze de weg naar het antwoord proberen vast te leggen in het werkschrift.  Grafieken en berekeningen dus in het schrift.

Net als bij het intropracticum kan het schrift en de opdracht naast elkaar op het scherm gerangschikt worden.

Technische tips:
Hyperlinks in het opdrachtbestand moeten aangepast worden aan de installatie op school. Verder is het aan te bevelen ruim voor de 1e computerles zelf het introductiepracticum op een leerlingencomputer te maken. Eventuele problemen (bijvoorbeeld met het door de school gebruikte systeem) komen dan op tijd aan het licht. 

Didactische tips:
Leerlingen die vragen hebben, stimuleren om de hulpopdrachten te maken. Niet te veel verklappen; het is de bedoeling dat ze zelf erachter komen wat ze moeten doen. Wees alert op de snelle leerling, dat ze het antwoord niet zomaar doorfluisteren………. De leerlingen die de spookgrafiek al snel gevonden hebben, kan worden gevraagd die te verfraaien met bijvoorbeeld ogen, mond, … Ook kunnen ze een andere spookgrafiek proberen te maken. Mooie resultaten kunnen aan de klas worden gedemonstreerd.

