Docentenblad bij de opdracht ‘Rekenbomen’

1. Doel van de opdracht

Het doel van de opdracht is dat leerlingen de opbouw van formules beter leren begrijpen. De leerlingen bouwen zelf rekenbomen en moeten zich telkens afvragen welke berekening voorrang heeft. Zeker omdat het invoeren op de grafische rekenmachine niet altijd goed gaat, is dit een goede oefening. 

In het begin wordt er een aantal rekensommen gegeven en daarna volgen opdrachten waarbij de leerlingen formules moeten bouwen. Een voorbeeld: maak een rekenboom bij de formule 
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Het aardige van deze applet is dat leerlingen zelf kunnen zien of ze het goed gedaan hebben, want in het laatste vakje van de rekenboom verschijnt de formule die ze hebben gemaakt. Is de formule niet juist dan is er onderweg een fout gemaakt. 
2. Praktische informatie

Tijdsduur: 

Voor de opdracht hebben de leerlingen twee lessen nodig. Het is verstandig om een aantal zaken voor- en na te  bespreken. Reserveer daarom drie lessen.

Wiskunde voorkennis: 
De leerlingen moeten de stelling van Pythagoras kennen en de abc-formule. Verder komen er gebroken functies en wortelfuncties in de opdracht voor.

Voorkennis software: 
Het is handig als leerlingen het Intro-practicum van TI-Interactive hebben gedaan. Ze kunnen dan de rekenmachine van de computer gebruiken i.p.v. hun rekenmachine.

Bestandsorganisatie: 
Voor de opdracht wordt in het programma TI-Interactive het bestand rekenbomenv3.tii ingelezen. Daarnaast is het applet algebraexpressies nodig. Dat kunnen leerlingen gebruiken via het in de opdracht genoemde webadres, of via www.wisweb.nl. Wie niet van de internet verbinding afhankelijk wil zijn, kan het applet ook eerst lokaal installeren. Dat moet de link in het opdrachtenbestand worden aangepast.

3.  Suggesties voor de docent
Deze opdracht is in het schooljaar 2001-2002 getest in 4 VWO N-stroom. Het is een aardige opdracht voor de gemiddelde leerling. Voor een aantal leerlingen was het te simpel, maar het interactieve element nodigt ook hun wel uit om er mee te werken.   

Werkvormen:
Het programma klassikaal introduceren heeft de voorkeur. De programma’s openen en laten zien hoe je het scherm kan opdelen in een ‘boek’ en een ‘schrift’. In het schrift kunnen ze hun eigen gemaakte formulebomen plakken. Laat zien hoe dit gaat!  

Technische tips:
Het plakken van een rekenboom in het ‘schrift’ gaat het makkelijkst als je de volgende stappen volgt: 

· Maak het venster van de browser zo klein dat alleen de rekenboom zichtbaar is.

· Houd de ALT-toets ingedrukt, en toets PrintScreen.

· Zet de cursor op de juiste plaats in het ‘schrift’.

· Kies Edit uit het menu, en daarna Paste (of CTRL+V)

Probeer dit zelf ook eens op een leerlingencomputer, zodat je niet voor nare verassingen komt te staan. 

Didactische tips:

Leerlingen controleren zichzelf niet en zijn snel tevreden als ze een antwoord hebben. Stimuleer ze om hun antwoorden te checken.


 Bij de laatste vraag lopen veel leerlingen vast. Ze moeten de abc-formule in een rekenboom zetten. De term –b kan je niet op deze manier invoeren; ze moeten       –1xb intikken. Misschien toch aardig om ze vast te laten lopen en te vragen of ze een oplossing kunnen bedenken. 
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